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ABSTRAK 

Selama ini proses pengolahan data dan Proses transaksi pada Toko Ilham 

songket masi dilakukan secara manual yaitu pemilik dan Admin Toko melukan 

rekap pengeluaran dan Pemasukan dengan cara di tulis di buku yang menurut 

pemilik toko kurang efisien karna masi sulit untuk menemukan data harga 

barang yang terbaru, selain itu juga pembeli harus datang ketoko untuk membeli 

barang, sedangkan pelanggan sudah banyak dan berada diluar kota Palembang, 

dengan dilakukannya penelitian ini maka penulis membuat Sistem Informasi 

Penjualan berbasis web yang dimana di dalamnya sudah terdapat rincian 

pengeluaran dan pemasukan sehingga memudahkan pemilik toko untuk 

merekap pengeluaran, pemasukan  dan memudahkan pelanggan untuk 

berbelanja secara online dengan tidak langsung datang ke Toko untuk membeli 

barang yang diinginkan di toko Ilham Songket. Dalam membuat Aplikasi website 

ini penulis menggunakan Metode Extreme Programming (XP) Tahapan dari 

metode ini adalah Planning, Design, Coding, Testing. Hasil dari penelitian ini 

adalah pembeli dapat dimana saja dan kapan saja bisa membeli barang di toko 

ilham songket melalui website yang akan penulis buat. 

Kata kunci : Metode Extreme Programming, Aplikasi Web, Toko ilham 

songket. 
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