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Abstrak 

Sanggar Dalihan Natolu Sigapiton adalah Sanggar seni yang terletak di 
Desa Sigapiton. Sanggar ini salah satu usaha untuk melestarikan budaya asli 
desa dengan pengajar asli desa membuat tarian ini murni , asli yang turun 
temurun. Banyak yang ingin belajar tarian asli khas batak yang terkenal 
dengan nama tari tor-tor asal Desa Sigapiton namun, karena jarak yang jauh 
membuat konsumen kesulitan untuk belajar langsung ke Sanggar Seni Dalihan 
Natolu Sigapiton. Permasalahan yang ada saat ini adalah belum adanya sebuah 
website atau sistem yang bisa membantu masyarakat luar untuk belajar tarian 
khas Desa. Maka dapat disimpulkan bahwa banyak sekali keinginan 
masyarakat luar ingin belajar tarian khas desa, jarak tidak menghalangi untuk 
belajar. Berdasarkan penelitian sebelumnya oleh Silvianti, Kiky Rizky Nova 
Wardani [1] yang berjudul “Desain UI UX Paket Tari Khas Batak Pada Sanggar 
Dalihan Natolu Sigapiton Berbasis Website Dengan Metode Design Thinking” 
telah membuat sebuah desain website untuk Sanggar Dalihan Natolu Sigapiton. 
Pada penelitian ini memiliki tujuan untuk rancang bangun berdasarkan 
penelitian sebelumnya dengan membuat sebuah website dan penambahan 
fitur menjadi sebuah Website Paket Tari Khas Batak Sanggar Dalihan Natolu 
Siapiton Menggunakan Metode Web Engineering, yang merupakan sebuah 
pengembangan perangkat lunak yang berkualitas tanpa mengeluarkan biaya 
yang banyak, didasari ide dan kebutuhan dari pengguna. 

Kata Kunci : Sanggar Tari, Website, Paket Tarian,Web Engineering 
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ABSTRACT 

Dalihan Natolu Sigapiton Studio is an art studio located in Sigapiton 
Village. This studio is one of the efforts to preserve the original village culture 
with native village teachers to make this dance pure, original that has been 
passed down from generation to generation. Many want to learn the original 
Batak dance which is known as the tor-tor dance from Sigapiton Village, 
however, the long distance makes it difficult for consumers to learn directly from 
the Dalihan Art Studio Natolu Sigapiton. The current problem is that there is no 
website or system that can help outsiders to learn traditional village dances. So 
it can be concluded that there are many wishes from the outside community to 
learn typical village dances, distance does not prevent them from learning. Based 
on previous research by Silvianti, Kiky Rizky Nova Wardani [1] entitled “UI 
Design UX Batak Dance Package at Website-Based Studio Dalihan Natolu 
Sigapiton Using the Design Thinking Method” has created a website design for 
Studio Dalihan Natolu Sigapiton. In this study, the aim was to design and build 
based on previous research by creating a website and adding features to become 
a Batak Dance Package Website for Sanggar Dalihan Natolu Siapiton Using the 
Web Engineering Method, which is a quality software development without 
spending a lot of money, based on the idea and the needs of the users. 

Keyword : Dance Studio, Website, Dance Packages, Web Engineering 
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