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ABSTRAK

Areportcard is a book of intelligence and academic achievement scores
that functions as a teacher's report to students' parents or guardians during the
learning process and as a reference standard for implementing the curriculum.
Report have been implemented in schools as a means of student development,
one of which is the State Elementary School (SDN) 15 Pemulutan, Ogan Ilir
Regency (01) where the processing of report is still done manually so it is not yet
effective and efficient. In its implementation, each subject teacher manages the
report separately using Excel and then gives it to the homeroom teacher to
compile it into a report, by determining a grade description based on each
student's lesson grade. This hinders the class teacher in managing report card
grades, so that the process of collecting report card data takes longer. The use of
information technology is one solution to improve the quality of the report data
collection system by designing the e-report application interface to make it
easier for teachers to enter report grades, so that work can be completed in a
timely manner and without being too draining. In this research, the system
design method used is the UCD (User Centered Design) method so that the
designed interface can provide comfort, convenience and efficiency in system use.

Keywords: Interface, UCD (User Centered Design), E-Report



ABSTRAK

Rapor merupakan buku nilai kecerdasan dan prestasi akademik yang
berfungsi sebagai laporan guru kepada orang tua atau wali siswa selama
proses pembelajaran serta sebagai standar acuan penerapan kurikulum. Rapor
telah diterapkan di sekolah sebagai sarana perkembangan siswa, salah satunya
yaitu Sekolah Dasar Negeri (SDN) 15 Pemulutan Kabupaten Ogan Ilir (OI) yang
mana pengolahan rapor masih dilakukan secara manual sehingga belum
efektif dan efisien. Dalam pelaksanaannya setiap guru mata pelajaran
mengelola laporan secara terpisah dengan Excel kemudian memberikannya
kepada wali kelas untuk disusun menjadi rapor, dengan menentukan deskripsi
nilai berdasarkan nilai pelajaran masing-masing siswa. Hal ini menghambat
wali kelas dalam mengelola nilai rapor, sehingga proses pendataan rapor
menjadi lebih lama. Pemanfaatan teknologi informasi menjadikan salah satu
solusi untuk meningkatkan kualitas sistem pendataan nilai rapor dengan
merancang interface aplikasi e-rapor agar dapat memudahkan guru dalam
memasukkan nilai rapor, sehingga pekerjaan dapat diselesaikan dengan tepat
waktu serta tidak terlalu menguras tenaga. Pada penelitian ini, metode
perancangan sistem yang digunakan adalah metode UCD (User Centered
Design) agar interface yang dirancang dapat memberikan kenyamanan,
kemudahan dan efisiensi penggunaan sistem.

Kata Kunci: Interface, UCD (User Centered Design), E-Rapor
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