
i 
 

 

 

 

PERANGKAT LUNAK INFORMASI PENGGUNA NAPZA 

MENGGUNAKAN METODE MOBILE-D BERBASIS ANDROID 

(Studi Kasus : Badan Narkotika Nasional Provinsi Sumatera Selatan) 

 

 

 

SKRIPSI  

Telah diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Komputer pada Program Studi Teknik Informatika 

  

 

 

OLEH : 

M. FAJRIN PALINRI 

13.142.199  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BINA DARMA PALEMBANG 

2019 



ii 
 

 

 

 

  



iii 
 

 



iv 
 

 



v 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Bekerjalah bagaikan tak butuh uang, Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti, Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton” 

(Mark Twain) 

 

PERSEMBAHAN KEPADA 

 Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya yang telah memberikan 

kesehatan lahir dan batin dalam penyusunan skripsi ini. 

 Kedua orangtuaku tercinta, Ayahandaku (Iskandar) dan Ibundaku 

(Rusma Deli) yang senantiasa mendo’akan dan memberikan semangat, 

nasehat, dan motivasi untukku. 

 Saudariku (Deika Nurasafitri) dan (Fitria Amanda) yang selalu 

memberi semangat dan mendukung diriku. 

 Dosen Pembimbing Bapak Dr.H. Jemakmun, M.Si dan Ibu Kurniati, 

M.Kom yang selalu bersedia membimbingku dan banyak membantuku 

dalam menyelesaikan Skripsi ini. 

 Sahabat-Sahabatku dan Teman-teman yang selalu memberi semangat 

diriku. 

 

 

  



vi 
 

 



vii 
 

 



viii 
 

ABSTRAK 

NAPZA adalah singkatan dari Narkotika, Psikotropika, Zat Adiktif. Menurut Badan 

Narkotika Nasional, NAPZA adalah bahan / zat yang dapat mempengaruhi kondisi 

kejiwaan / psikologi seseorang (pikiran, perasaan dan perilaku) serta dapat 

menimbulkan ketergantungan fisik dan psikologi. Kurangnya informasi mengenai 

jenis NAPZA, ketidaktahuan akan jenis NAPZA, bahaya menggunakan NAPZA itu 

sendiri, dan bagaimana proses beredarnya NAPZA pada ruang lingkup masyarakat, 

membuat masyarakat kesulitan untuk mengantisipasi beredarnya NAPZA di ruang 

lingkup masyarakat. Maka seiring dengan kemajuan teknologi yang ada, perlu 

diberikan informasi yang lengkap mengenai NAPZA agar Badan Narkotika 

Nasional Provinsi Sumatera Selatan lebih mudah dalam mengumpulkan informasi 

penyebaran NAPZA pada masyarakat dalam bentuk perangkat lunak berbasis 

android, agar masyarakat bisa mendapatkan informasi dimana saja letak lokasi 

yang rawan terjadinya penggunaan NAPZA, sehingga masyarakat dapat lebih 

waspada terhadap titik rawan penyebaran NAPZA di Provinsi Sumatera Selatan. 

Dengan demikian maka penulis tertarik untuk membangun “Perangkat Lunak 

Informasi Pengguna NAPZA Menggunakan Metode Mobile-D Berbasis Android 

(Studi Kasus Badan Narkotika Nasional Provinsi Sumatera Selatan)”. 

 

 

Kata kunci: Perangkat lunak, Informasi, Badan Narkotika Nasional (BNN), 

NAPZA, Android. 
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