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ABSTRAK 

 

 

 

CV. Budi Jaya Mandiri merupakan perusahaan dagang yang berfokus pada 
penjualan alat dan material baqngunan, CV Budi Jaya Mandiri saat ini belum 
memiliki sistem informasi persediaan yang terintegrasi dengan sistem 
berbasis komputer sehingga masih terdapat beberapa kekuranganyang 
menyebabkan timbulnya permasalahan dalam pengendalian inventory, 
seperti data yang hilang atau rusak, proses pencatatan barang keluar dan 
barang masuk yang belum optimal, kehabisan stok barang ketika ada 
pesanan dari pelanggan yang menyebabkan terhambatnya kinerja 
perusahaan, dan banyak membuang waktu sehingga kurang efektif dan 
efisien yang mengakibatkan keterlambatan dalam memperoleh data yang 
akan dilaporkan kepada pimpinan.  

Dalam mengatasi permasalahan yanga ada di CV. Budi Jaya Mandiri 
peneliti menggunakanQR Code (Quick Response Code) yang dicetak di label 
identitas barang, penggunaan QR Code ini untuk memudahkan petugas yang 
mengontrol keluar masuk barang hanya dengan menggunakan 
mobileandroid, dan di scan pada label barcode kemudian data akan di kelola 
kedalam sistem informasi persediaan sehingga pengendalian inventory lebih 
terkontrol dengan baik. Metode pendekatan yang digunakan adalah 
berorientasi objek dan metode pengembangannya menggunakan model 
waterfall. Alat bantu analisis yang digunakan yaitu Flowchart, Use Case 
Diagram, Activity Diagram dan Class Diagram. Perangkat lunak yang 
digunakan adalah : Dreamweaver, Xampp, dan Eclipse.Hasil dari penelitian 
sistem informasi persediaan dengan memanfaatkan QRCodesebagai proses 
pengendalian inventory berbasis android pada CV.Budi Wijaya 
Mandiri,diharapkan dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang mungkin 
terjadi. Dan juga dapat lebih mempercepat proses input, output, dan 
pembuatan laporan yang pada akhirnya dapat membantu pengendalian 
inventory padaCV.Budi Wijaya Mandiri.  

 
Kata Kunci :Sistem Informasi, Persediaan,QrCode, Android 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



VII 

 

ABSTRACT 

 

 

 

CV. Budi Jaya Mandiri is a trading company that focuses on the sale of 
equipment and materials, CV Budi Jaya Mandiri currently does not have an 
inventory information system that is integrated with a computer-based 
system so there are still some shortcomings that cause problems in inventory 
control, such as lost or damaged data , the process of recording goods in and 
out of goods that are not optimal, running out of stock when there is an order 
from a customer that causes hampered company performance, and wasting a 
lot of time so it is less effective and efficient resulting in delays in obtaining 
data that will be reported to the leadership. 
In overcoming problems that exist in CV. Budi Jaya Mandiri researchers used 
the QR Code (Quick Response Code) printed on the item identity label, the 
use of this QR Code to facilitate officers who control the entry and exit of 
goods using only mobile Android, and scan the barcode label then the data 
will be managed into the inventory information system so that inventory 
control is better controlled. The approach method used is object oriented and 
the development method uses the waterfall model. Analysis tools used are 
Flowcharts, Use Case Diagrams, Activity Diagrams and Class Diagrams. The 
software used is: Dreamweaver, Xampp, and Eclipse. The results of inventory 
information system research by utilizing QRCodes as an android-based 
inventory control process on CV. Budi Wijaya Mandiri, are expected to reduce 
errors that may occur. And also can further accelerate the process of input, 
output, and making reports which in turn can help control inventory at CV. 
Budi Wijaya Mandiri. 
 
Keywords: Information System, Inventory, QrCode, Android 
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