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ABSTRAK 

PENERAPAN DAN PEMANTAUAN PAKAN IKAN LELE OTOMATIS 

MENGGUNAKAN KEYPAD SHIELD BERBASIS IoT 

Abstrak− Pembudidayaan ikan air tawar merupakan usaha yang menjanjikan 

dalam jangka panjang. Jenis ikan air tawar yang banyak dibudidaya oleh 

masyarakat salah satunya jenis ikan lele. Ikan lele merupakan jenis ikan air tawar 

yang tidak memerlukan perawatan yang tinggi sehingga sangat menguntungkan dan 

memiliki nilai ekonomi yang tinggi. Permasalahan yang sering terjadi pada 

pembudidayaan ikan lele yaitu pada pemberian pakan ikan para pembudidaya 

sering terlambat memberi pakan ikan yang menyebabkan ikan lele mati dan 

mengalami kanibalisme atau memakan sesama jenisnya. Berdasarkan 

permasalahan yang terjadi dilakukan penelitian pada Agrowisata Tekno 44 yang 

bertujuan menerapkan alat pakan ikan lele otomatis melalui sistem Blynk berbasis 

Internet of Things (IoT) yang bisa dikontrol dengan menggunakan LCD Keypad 

Shield yang dapat memberikan peringatan jika pakan mendekati batas minimum 

yang telah ditentukan. Penambahan Mega+Wifi R3 Atmega 2560+ESP 8266 yang 

berfungsi sebagai penghubung antara pakan ikan otomatis dengan aplikasi Blynk. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan artikel ini adalah studi literatur 

dengan membandingkan hasil pengukuran sensor ultrasonik dengan alat ukur 

berupa jangka sorong, dan metode wawancara dengan pembudidaya agar 

mendapatkan keterangan tentang pemberian pakan. Pengukuran secara terjadwal 

dengan waktu yang ditentukan untuk mendapatkan hasil yang maksimal, maka 

dilakukan penambahan sensor ultrasonik pada wadah pakan ikan yang berfungsi 

untuk mengetahui isi dari volume wadah pakan ikan RTC yang digunakan untuk 

menyimpan informasi waktu dari alat pakan ikan otomatis, Push Button untuk 

mengatur jumlah pakan, motor servo yang digunakan untuk membuka dan menutup 

wadah pakan ikan yang akan keluar ke kolam ikan. Pengujian sensor ultrasonik 

dengan jangka sorong untuk mengukur jarak yang mendeteksi pakan ikan yang 

berada di dalam wadah pakan ikan menghasilkan rasio pengukuran dengan selisih 

0,1 dari perbandingan antara pengukuran sensor ultrasonik dengan jangka sorong. 

Hasil pengujian selama 7 hari dengan pakan ikan otomatis berjalan sesuai jadwal 

yang telah ditentukan, yaitu pukul 06.00 dan 18.00 dengan tingkat keberhasilan 

akurasi 100%. Dan keberhasilan berat pakan sebesar 95,8 % dengan rata-rata 

akurasi 96 % membuat ikan tidak kelaparan akibat kurangnya pakan yang diterima. 

Kata Kunci: Pakan ikan otomatis, Sensor Ultrasonik, Wemos Mega 2560+ESP82, 

LCD Keypad Shield, RTC, Motor Servo, Push Button 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION AND MONITORING OF AUTOMATIC CATFISH 

FEEDING USING IoT BASED KEYPAD SHIELD 

Abstract− Cultivating freshwater fish is a promising business in the long term. One 

type of freshwater fish that is widely cultivated by people is catfish. Catfish is a type 

of freshwater fish that does not require a lot of care, so it is very profitable and has 

high economic value. The problem that often occurs in catfish cultivation is that 

when feeding the fish, the farmers are often late in feeding the fish, which causes 

the catfish to die and experience cannibalism or eat other species. Based on the 

problems that occurred, research was carried out at Agrowisata Tekno 44 which 

aimed to implement an automatic catfish feeding device through the Internet of 

Things (IoT) based Blynk system which can be controlled using an LCD Keypad 

Shield which can provide a warning if the feed approaches a predetermined 

minimum limit. Addition of Mega+Wifi R3 Atmega 2560+ESP 8266 which 

functions as a link between the automatic fish feed and the Blynk application. The 

research method used in writing this article is a literature study by comparing the 

results of ultrasonic sensor measurements with a measuring tool in the form of a 

vernier caliper, and an interview method with cultivators to obtain information 

about feeding. Scheduled measurements at a specified time to obtain maximum 

results, an ultrasonic sensor was added to the fish feed container which functions 

to determine the contents of the volume of the RTC fish feed container which is used 

to store time information from the automatic fish feeder, Push Button to regulate 

the amount feed, the servo motor is used to open and close the fish food container 

that will exit into the fish pond. Testing the ultrasonic sensor with a vernier caliper 

to measure the distance that detects fish food in the fish food container produces a 

measurement ratio with a difference of 0.1 from the comparison between the 

measurements of the ultrasonic sensor and the vernier caliper. Test results for 7 

days with automatic fish food run according to a predetermined schedule, namely 

06.00 and 18.00 with a success rate of 100% accuracy. And the success of the feed 

weight is 95.8% with an average accuracy of 96% so that the fish do not starve due 

to the lack of feed received. 

Keywords: Automatic fish feed, Ultrasonic Sensor, Wemos Mega 2560+ESP82, 

LCD Keypad Shield, RTC, Servo Motor, Push Button 
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