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Abstract -The SPP payment system at Bina Sriwijaya Indonesia Palembang Vocational 

High School is still carried out in the conventional way of conducting SPP transactions, 

namely the Admin writing all Transactions on student SPP cards. making it take longer 

to recap and record payments. To solve this problem, the authors conducted research 

with the title "Design of Tuition Payment Systems at SMK Bina Sriwijaya Indonesia 

Palembang". This research was conducted using Xampp software and the PHP 

programming language which supports databases. The research method used in this 

study is the waterfall method, the process that occurs in the waterfall method starts 

from needs analysis, system design, implementation, testing and maintenance. The 

purpose of this system is to make it easier to archive spp payment data and make 

transactions more computerized. From the explanation above, it can be seen that the 

results of this research are the tuition payment application at Bina Sriwijaya Indonesia 

Vocational School, Palembang. 
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Abstrak-Sistem Pembayaran SPP di Sekolah Menengah Kejuruan Bina Sriwijaya 

Indonesia Palembang masih dilakukan dengan cara konvensional dalam melakukan 

transaksi SPP yaitu Admin menulis semua Transaksi pada kartu spp siswa. 

menjadikannya lebih lama untuk merekap dan mencatat pembayaran. Untuk 

menyelesaikan masalah ini, penulis melakukan penelitian dengan judul "Perancangan 

Sistem Pembayaran SPP di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang". Penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan software Xampp dan bahasa pemrograman PHP yang 

mendukung basis data. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode waterfall proses yang terjadi pada metode waterfall dimulai dari analisa 

kebutuhan, desain Sistem, Implementasi,Pengujian dan pemeliharaan tujuan sistem ini 

adalah untuk mempermudah pengarsipan data pembayaran spp serta transaksi yang 

dilakukan lebih terkomputerisasi. Dari penjelasan diatas dapat diHasil penelitian ini 

adalah aplikasi Pembayaran SPP  di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang.   

Kata kunci : Aplikasi , Pembayaran spp, Metode waterfall  

1. Pendahuluan 

Perkembangannya teknologi komputer memegang peranan yang sangat penting dalam 

berbagai aktivitas. Sehingga, komputer dapat digunakan di semua bidang, terutama di  ruang 

lingkup lingkungan sekolah. Penggunaan sistem yang terkomputerisasi dirasakan dalam 
lingkungan sekolah. Selain untuk mempermudah dalam pengolahan data juga mempercepat 

kinerja agar lebih efektif [1] 

SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang merupakan salah satu sekolah swasta yang telah 
mengunakan komputer dalam menjalani aktifitas kerjanya. tetapi dalam pengunannya belum 

secara menyeluruh, salah satunya pada bagian pengelolaan data pembayaran spp, yang 

prosesnya yang masih Mengunakan Buku Kwarto Pada saat Siswa melakukan pembayaran SPP 
mengakibatkan proses pembayaran mengahabiskan waktu yang lama[2], Resiko kehilang data, 

tingkat pengawasan yang relatif rendah dan adanya kesulitan dalam melakukan akses data pada 

saat pembuatan laporan pembayaran spp. Data pembayaran spp yang semakin banyak 

 



mengakibatkan kesulitan pada  bagian administrasi dalam melakukan pencarian data siswa pada 

saat diperlukan dan membutuhkan waktu yang lama dalam melakukan rekpitulasi pembuatan 

laporan pembayaran spp.[3] 
Untuk mengatasi Masalah diatas, Maka dibuatlah sebuah sistem Pembayaran SPP Dengan 

adanya Sistem Pembayaran SPP diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat dalam 

pengolahan data pembayaran SPP pada SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang dengan baik, 
sehingga informasi yang dihasilkan menjadi lebih cepat, efektif, efisien, dan akurat. 

2. Tinjauan Pustaka 

2.1 Perancangan 
Perancangan yaitu suatu kompetensi guna menjadikan solusi dalam memecahkan suatu 

masalah dengan cara membuat maupun mendesain suatu sistem yang baru dalam penyelesaian 

suatu masalah.[4] 

2.2 Sistem Pembayaran 
Sistem Pembayaran adalah peraturan, standar, serta instrumen yang digunakan untuk 

pertukaran nilai keuangan (financial value) antara dua pihak yang terlibat untuk melepaskan diri 
dari kewajiban.[5] 

2.3 SPP 

Spp adalah sumbangan yang dibayarkan oleh siswa di sekolah-sekolah. Tujuan SPP adalah 
agar sekolah dapat membiayai keperluan penyelenggaraan pendidikan sehingga kegiatan belajar 

mengajar dapat berjalan dengan baik.SPP umumnya dibayarkan. setiap bulan oleh siswa[6] 

 

2.4 Sistem Akuntansi 
Sistem akuntansi adalah organisasi formulir, catatan, dan laporan yang dikoordinasi 

sedemikian rupa untuk menyediakan informasi keuangan yang dibutuhkan oleh manajemen 
guna memudahkan pengelolaan perusahaan.[7] 

3. Metodelogi Penelitian 

3.1 Metode Waterfall 

Dalam Penelitian Ini mengunakan metode Pengembangan Sistem Waterfall yaitu sering 
disebut dengan Model Sekuensi Linier (Sequential Linier) Dan Alur Hidup Klasik (Classic Life 

Cycle). “Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial 

atau terurut dimulai dari analisis,desain pengodean,pengujian dan tahap pendukung 
(support)”[8] 

 

Adapun Penggunaan Metode Waterfall terhadap Perancangan Sistem Aplikasi Pembayaran 

Spp Sebagai Berikut : 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall 

3.2 Analisa Sistem yang sedang Berjalan 
Sebagaimana yang telah di paparkan  pada bab I tentang latar belakang bahwa sistem yang 

berjalan selama ini di SMK BSI Palembang mengenai pembayaran SPP masih dilakukan secara 

manual yaitu mengunakan buku Kwarto dan kwintansi hal ini membutuhkan waktu yang cukup 

 



lama  dan kurang efesien. Dalam proses pelaporan yang merupakan bagian penting juga 

dikerjakan dengan sistem manual, Sehingga memungkinkan terjadinya kesalahan. Selain itu 

juga membutuhkan waktu yang lama dalam proses pengerjaannya dan juga dapat 
mempengaruhi proses pengambilan keputusan. 

 

Siswa Admin 

  

Gambar 2. Flowchart Sistem Pembayaran SPP yang sedang berjalan 

3.3 Anlisa Kebutuhan Sistem Baru 

3.3.1 Usecase Diagram 
Dalam Sistem Pembayaran SPP di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang ini, 

Penggunaan atau aktornya ada 2 yaitu Admin dan Siswa untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Usecase Diagram 
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3.3.2  Class Diagram 

Dalam Sistem Pembayaran SPP di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang ini terdapat 
Kelas Yang Saling berhubungan. Untuk lebih Jelasnya akan ditampilkan Gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Class Diagram 

3.3.3 Activity Diagram 

Dalam Activity Diagram Sistem Pembayaran SPP di SMK Bina Sriwijaya Indonesia 
Palembang ini Menggambarkan aktivitas-aktivitas yang dilakukan oleh Pengguna meliputi User 

Admin dan User Siswa. Adapun activity diagramnya sebagai Berikut: 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5. Activity Diagram Admin 

 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Activity Diagram Siswa 

 

 

 



4. Hasil dan Pembahasan 

4.1 Tampilan Login Admin 

Tampilan ini digunakan sebagai cara untuk masuk ke sistem dengan menggunakan 

Username dan Password untuk keamanan sistem.  

 

 

 

 

 

Gambar 7. Tampilan Login Admin 

4.2 Tampilan Dashboard  Admin 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Tampilan Dashboard Admin 

4.3 Tampilan Data Siswa di menu admin 

 

 

 

 

Gambar 9. Tampilan Data Siswa  

 

 

 

 

 

 

 



4.4 Tampilan Transaksi Pembayaran SPP Di menu Admin 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Tampilan Transaksi Pembayaran 

4.5 Tampilan Input  Pembayaran SPP Di menu Admin 

 

 

 

 

 

 
Gambar 11. Tampilan Inputan Pembayaran 

 

4.6 Tampilan Laporan  Di menu Admin 

 

 

 

 

Gambar 12. Tampilan Laporan 

4.7 Tampilan Laporan Penerimaan Kas  Di menu Admin 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 13. Tampilan Laporan Penerimaan Kas 

 

 

 



4.8 Tampilan Login Siswa  

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Tampilan Login Siswa 

4.9Tampilan Dashbord Siswa 

 

 

 

 

 
Gambar 15. Tampilan Dashboard Siswa 

4.10 Tampilan Cetak Rekap Pembayaran SPP 

 

 

 

 

 

Gambar 16. Tampilan Cetak Rekap Pembayaran SPP 

4.17 Pembahasan 

Pada Sistem Pembayaran SPP SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang Menerapkan 
Sistem Akuntansi dalam Bentuk Laporan Penerimaan Kas yang berada pada Menu Laporan  

Pembayaran SPP Siswa[9], sistem akuntansi ini dikelola Pada User admin SMK Bina Sriwijaya 

Indonesia Palembang untuk mempermudah pencatatan laporan pembayaran spp siswa di SMK 
Bina Sriwijaya Indonesia Palembang. 

Apa Kegunaan Laporan Penerimaan Kas yang diterapkan pada sistem Pembayaran Spp 

Siswa pada SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang,  yaitu laporan tersebut bisa  di laporkan 

oleh admin ke yayasan  dan  uang penerimanan Kas tersebut  bisa dikelola oleh  yayasan untuk  
Keperluan Sekolah Seperti gaji guru, Listrik,air dan telepon. [10] 

 

 
 

 



5. Kesimpulan 

1. Aplikasi yang  telah dibuat akan mengurangi kesalahan dan membuat pengelolaan data 

Pembayaran Spp di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang lebih mudah dan cepat.  
2. Pengembangan Sistem Pembayaran SPP di SMK Bina Sriwijaya Indonesia Palembang 

dapat membantu membuat laporan Pembayaran  SPP dengan cepat. 

3. Aplikasi  ini juga dapat memudahkan siswa untuk melihat pembayaran bulanan Spp. 
4. Mempermudah admin  saat melakukan penyimpanan data,dan pengahapusan data, dan 

pembuatan laporan 
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