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ABSTRAK 

 
Pemesanan Venue Pada PT Jakabaring Sport City Masih dilakukan dengan cara 

menghubungi atau menemui secara langsung pihak marketing, sehingga membuat 

penyewa kehilangan banyak waktu dan biaya untuk mengakses informasi dalam 

melakukan pemesanan. Cara ini terbilang kurang efektif dan efisien sebab informasi 

mengenai venue yang telah dipesan dan yang masih tersedia tidak dapat diakses 

secara langsung, dengan adanya teknologi komputer yang memadai untuk 

mendukung semua kegiatan pemesanan venue Pada PT Jakabaring Sport City agar 

dapat meningkatkan efisiensi kecepatan dalam pelayanan tentunya membutuhkan 

banyak sumber daya manusia yang ahli dan handal dalam bidangnya. Agar 

Pengelolaan dan penyewaan venue dapat berjalan lebih efisien dan efektif penulis 

akan merancang sistem informasi menggunakan metode waterfall. Hasil akhir dari 

kegiatan ini menciptakan aplikasi berbasis website yang diharapkan memudahkan 

pemesanan dan pengelolaan venue Pada PT Jakabaring Sport City. 

 

 
Kata kunci: Website, Perancangan, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 
Venue reservations at PT Jakabaring Sport City are still being made by contacting 

or meeting directly with marketing parties, thus causing tenants to lose a lot of time 

and money to access information when placing an order. This method is somewhat 

ineffective and efficient because information about venues that have been ordered 

and those that are still available cannot be accessed directly, with adequate 

computer technology to support all venue booking activities at PT Jakabaring Sport 

City in order to improve speed efficiency in service of course requires many human 

resources who are experts and reliable in their fields. In order for venue 

management and rental to run more efficiently and effectively the author will design 

an information system using the waterfall method. The end result of this activity is 

creating a website-based application that is expected to facilitate ordering and 

managing venues at PT Jakabaring Sport City. 

 

 
Keywords: Website, Design, Waterfall. 
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