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ABSTRAK 

Sangat penting bagi instansi untuk memiliki sistem informasi akuntansi yang 

membantu mengolah data menjadi informasi yang lebih bermanfaat. Sistem 

pengolahan data elektronik (EDP) sangat bermanfaat bagi instansi, terutama dalam 

memberikan data yang cepat, tepat, dan akurat. Suatu sistem, kebijakan, dan 

prosedur yang memadai diperlukan untuk pengendalian persediaan karena sangat 

penting untuk mencegah penipuan, penyelewengan, dan persekongkolan yang 

dapat merugikan perusahaan dan karyawan. Siswa merupakan individu peralihan 

dari masa remaja menuju dewasa. Sehingga siswa belum stabil tingkat emosinya 

dalam hal pengelolaan. Termasuk mengatur keuangan. Untuk membuat 

perencanaan keuangan yang detail sangat diperlukan agar uang yang terkumpul 

dapat digunakan sesuai dengan fungsinya. Siswa membutuhkan alat yang dapat 

membantu mereka dalam perencanaan keuangan. Era mobile saat ini, sehingga kita 

membutuhkan aplikasi mobile. Untuk merancang aplikasi ini, terlebih dahulu kita 

perlu mengidentifikasi kebutuhan informasi. Dari analisis diketahui bahwa siswa 

membutuhkan aplikasi sederhana yang menyediakan kemampuan untuk mencatat 

anggaran, pemasukan dan pengeluaran. Untuk mengimplementasikan aplikasi, 

penulis menggunakan software Eclipse. Bahasa pemrograman yang digunakan 

adalah XML dan Java.Dalam tugas akhir ini, sistem informasi telah dibuat dengan 

metode waterfall. Metode ini menggunakan MySQL untuk database dan Visual 

Code Studio untuk alat PHP. 

Kata Kunci: Aplikasi Keuangan, Mobile, Java 
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ABSTRACT 

It is very important for agencies to have an accounting information system that 

helps process data into more useful information. Electronic data processing systems 

(EDP) are very useful for agencies, especially in providing fast, precise and 

accurate data. An adequate system, policy and procedure is needed for inventory 

control because it is very important to prevent fraud, fraud and collusion that can 

harm the company and employees. Students are individuals transitioning from 

adolescence to adulthood. So that students are not yet stable emotional level in 

terms of management. Including managing finances. To make detailed financial 

planning is needed so that the money collected can be used according to its function. 

Students need tools that can assist them in financial planning. Today's mobile era, 

so we need a mobile application. To design this application, we first need to identify 

information needs. From the analysis it is known that students need a simple 

application that provides the ability to record budgets, income and expenses. To 

implement the application, the author uses Eclipse software. The programming 

languages used are XML and Java. In this final project, an information system has 

been created using the waterfall method. This method uses MySQL for the database 

and Visual Code Studio for the PHP tool. 

Keywords: Financial Applications, Mobile, Java 
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