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MOTTO : 

• ”Sesungguhnya Allah tidak mengubah nasib suatu kaum 
kecuali kaum itu sendiri yang mengubah nasib nya  lebih 
dulu 

( QS Ar-Ra’du 11) 

• ”Man jadda wajada, man shabara zhafira, man sara ala 
darbi washala  (siapa yang bersungguh-sungguh akan 
sukses, siapa yang bersabar akan beruntung, siapa yang 
berjalan di jalan nya akan sampai tujuan)”. 

 (Pepatah Arab) 

• ”Berlelah-lelahlah,manisnya hidup terasa setelah lelah 
berjuang.Jangan menyerah, menyerah berati menunda 
masa senang di masa datang 

 (Nasihat Imam Syafi’i) 

• ”Tidak ada usaha yang sia-sia, sekecil apapun usaha pasti 
ada hasilnya dengan diiringi niat yang tulus, semangat  
dan doa. 

 

(Candra Kirana Adi Saputra) 
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Semua Keluargaku 
o Dosen Pembimbingku 
o Seluruh Dosen Universitas 

BINA DARMA 
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Terbaikku  
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ABSTRAK 
 

 
Aplikasi penyewaan unit alat berat ini digunakan untuk memudahkan 

penyewa mengetahui unit alat berat yang dapat di sewa, untuk memberikan 

kemudahan dalam melakukan proses penyewaan tanpa harus datang langsung ke 

kantor penyewaan alat berat. Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan metode 

Waterfall. Aplikasi ini di implementasikan dengan bahasa pemograman 

Javascript, dengan menggunkan framework react native, dan aplikasi editor 

android yaitu visual code studio dan android studio, sedangkan untuk database 

dalam aplikasi ini menggunakan firebase sebagai media penyimpanan data. 

Tujuan dari penelitaan ini adalah mengahsilkan sistem informasi penyewaan 

melalui media android. Aplikasi ini dapat digunakan oleh 3 pengguna, yaitu 

admin, petugas dan penyewa. Admin dapat melakukan olah data lapangan, harga 

sewa, penyewa, booking, konfirmasi pembayaran dan halaman statis. Penyewa 

dapat melakukan booking via aplikasi andorid, untuk melihat informasi unit alat 

berat dan konfirmasi pembayaran. 

 

Kata Kunci : Dart, Flutter, framework, booking, visual code studio, android 

studio 
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ABSTRACT 

This heavy equipment rental application is used to make it easier for 

tenants to find heavy equipment units that can be rented, and to provide 

convenience in carrying out the rental process without having to come directly to 

the heavy equipment rental office. Making this application is done with the 

Waterfall method. This application is implemented with the Javascript 

programming language, using the React Native framework, and Android editor 

applications, namely Visual Code Studio and Android Studio, while the database 

in this application uses Firebase as a data storage medium. The purpose of this 

research is to produce a leasing information system through Android media. This 

application can be used by 3 users, namely admin, officers, and tenants. Admin 

can process field data, rental prices, tenants, bookings, payment confirmations, 

and static pages. Tenants can make bookings via the Android application, to view 

information on heavy equipment units and confirm payment 

 

Keywords: Dart, Flutter, framework, booking, visual code studio, android studio 
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