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Abstrak

PT. Stechoq Robotika Indonesia merupakan perusahaan yang fokus pada
pengembangan teknologi cerdas dan manufaktur, termasuk dalam aspek
perangkat lunak dan perangkat keras. Perkembangan teknologi yang pesat
dan permintaan yang semakin tinggi terhadap sistem berbasis teknologi turut
memengaruhi perusahaan ini.,, maka Stechoq memfokuskan pengembangan
produk nya dengan sistem informasi yang berbentuk multimedia.
Dikarenakan pasien covid-19 dengan status pdp ( pasien dalam pengawasan )
berat biasanya tidak dapat bernafas dengn normal, maka diperlukan alat
ventilator untuk bernafas. Akibat dari banyaknya pasien sehingga di perlukan
juga alat ventilator ,sedangkan alat ini jumlah masih terbatas dikarenakan
keterbatasan alat itu maka itu dilakukannya pengembangan. Makan perlu
dibuat video animasi 3D ini untuk mengedukasi masyarakat agar lebih berhati
hati terhadap bahayanya virus covid-19 . Animasi dibuat dengan
memanfaatkan pendekatan MDLC (Multimedia Development Life Cycle).
Metode MDLC terdiri dari enam langkah utama, yakni tahap konseptualisasi,
perancangan, pengumpulan materi, proses pembuatan, pengujian, serta
distribusi. Semua tahapan ini Hal tersebut dapat memberikan dukungan
penting dalam proses pengembangan video animasi 3D tentang ventilator.

Pembuatan video ini melibatkan softwer autodesk maya
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