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BABI

PENDAHULUAN

1.1latarbelakang

Pesatnya perkembangan dan ilmu pengetahuan serta teknologi di

indonesia,dianggap sebagaijawaban atas pengimbangan derasnya arus

modernisasiglobalisasiyang melanda dunia saatini.Teknologitermasuk

bagian darikemajuan teknologisepertisekarang ini.Teknologidapatjuga

dipergunakanataudiaplikasikanuntukberbagaiaspek-aspekkehidupan.Tidak

terkecualidalam duniapendidikan.Padaeramodernisasiglobalisasisaatini,

negara-negaradiduniasalingberlomba-lombauntukmeningkatkankualitas

kuantitaspendidikanyangadadinegaranyamasing-masing.

Kemajuan zaman dan ilmu pengetahuan serta teknologi,khususnya

teknologiinformasikomunikasimembawa dampak-dampak positif bagi

kemajuanduniapendidikan.Pendidkandiindonesiadapatditafsirkansebagai

prosesseseoranguntukmemperolehilmu,pemahaman,dancarabertingkah

laku yang sesuai dengan kebutuhan masing-masing, pendidikan yang

berlangsungtertibbaiksecaraformal,nonoformalsertainformaluntukdapat

memanfaatkanfasilitasteknologiinformasidariyangsederhanaasampaike

yang canggih,sebenarnya pendidikan yang berlangsung sekarang adalah

sebagaisuatusystem pendidikanyangdidalamnyaterdepatberbagaiproses

pembelajarandimanasiswa-siswidapatmengembangkanpotensiyangada

padadirinya,sehinggadenganpemanfaatanfasilitasteknologidanmejalankan

sistem pendidikan secara mandiri dan mengembangkan potensi dan

membentuksiswa-siswiyangberprestasi.

Dalam pernyataan tentang system pendidikan diindonesia maka telah

dirumuskan dalam undang-undang No.20 tahun 2003 tentang sistem

pendidikan nasionaldalam pasal1 yang menyebutkan “pendidikan adalah
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usahasadardanterencanauntukmewujudkansuasanabelajardanproses

pembelajaranagarpesertadidiksecaraaktifmengembangkanpotensidirinya

untukmemilikikekuatansriritualkeagamaan,pengendaliandiri,krpribadian,

kecerdasan,ahlakmulia,sertaketerampilanyangdiperlukandirinyasendiri,

masyarakat,BangsadanNegara”

Daripernyataan Undang Undang No.20 Tahun 2003 tentang Sistem

PendidikanNasionaldalam pasal1makaprosespendidikandalam kegiatan

pembelajaranakanbisaberjalandenganlancar,kondusif,interaktif,apabila

pendidikandijalankandenganbaiksehinggadapatmewujudkanpembelajaran

yangaktifsertamengembangkanpotensipesertadidik.Dankurikulum menjadi

penyanggautamadalam prosesbelajarmengajar.Saatinikurikulum pendidikan

diIndonesia memberlakukan kurikulum "Merdeka"Sebagaimana diketahui,

Kurikulum Merdeka diluncurkan Mendikburistek pada Februari2022 lalu

sebagaisalah satu program Merdeka Belajaruntukmeningkatkan kualitas

pembelajaran.Kurikulum Merdekaberfokuspadamateriyangesensialdan

padapengembangankarakterProfilPelajarPancasila.

Dari pernyataan diatas maka perubahan dilakukan dengan dasar

pertimbanganyangadabahwauntukmemenuhikebutuhanyangadapada

siswa-siswiuntukmengembangkankemampuanyadalam eramoderndigital

perlumenambahkansertamengintregasiinformatikakompetensidasardalam

rangkadasarsertakurikulum merdekapadajenjang pendidikanmenengah

keatas,olehsebabituuntukpenunjangankemajuanzamanteknologimaka

pendidikansekarangdisadarkanpadakurukulum merdeka.

Melihatdarikonsep“MerdekaBelajar”,salahsatumatapelajaranyang

melekatdanmenjadicikalbakalkemajuanteknologiygmodernyaitumata

pelajarankomputerdanjaringandasar.Matapelajarankomputerdanjaringan

dasarmerupakanpelajaranyangmempunyaiperananpentingdalam kehidupan

sehari-hari,distribusiserta dalam usahamemenuhikebutuhanhidupnyayang

tak terbatas dengan alat pemuas kebutuhan yang terbatas jumlahnya.
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Sesungguhnya Mata Pelajaran komputerdan jaringan dasarakan mudah

menarikminatbelajarpesertadidikkarenadenganilmupengetahuanyang

didapatdarimatapelajaraninidapatdipraktekkanlangsungdalam kehidupan

nyata.

Namunpadakenyataanyaberdasarkanhasilprapenelitianyangdilakukan

penelitipadapesertadidikkelasXSMKNurulhudapemulutanbaratmengakui

bahwa pelajaran komputerdan jaringan dasarmerupakan pelajaran yang

membosankan karena metode pembelajarannya kurang bervariatif,kurang

menyenangkan,dan susah untuk dikuasai.Haltersebutjuga bersesuaian

denganhasilpengamatanpenelitidiSMKNurulhudapemulutanbaratmasih

adapendidikyangmenggunakanmetodeceramahsertamasihadapendidik

yangkurangmengertidalam menggunakanmediapembelajaranberbasisdigital.

maka dariitu Untuk mengatasihaltersebut,pendidiksebagaifasilitator

pembelajarandikelasharusselalumeningkatkankualitaspembelajaran,salah

satunya dengan mengembangkan media pembelajaran dengan Interaktif

BerbasisMobileBermuatanProblem BasedLearningyangdapatmeningkatkan

minatbelajarpesertadidikdandapatmempermudahdidikdalam menerima

pembelajarandikelasmaupundiluarkelas.

Berdasarkanlatarbelakangmasalahdiatasmakapenelititertarikuntuk

mengadakan penelitian dengan judul“Pengembangan Media Pembelajaran

InteraktifBerbasisMobileBermuatanProblem BasedLearningMataPelajaran

KomputerDanJaringanDasarPadaKelasXProgram KeahlianTKJSMKNurul

HudaPemulutanBarat".

1.2TujuanPenelitan

TujuandaripenelitaniniyaituuntukmengetahuiPengembanganMedia

PembelajaranInteraktifBerbasisMobileBermuatanProblem BasedLearning

PelajaranKomputerDanJaringanDasarPadaKelasXProgram KeahlianTKJ
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SMKNurulHudaPemulutanBarat.

1.3 Manfaatpenelitian

Manfaatpenelitianinisecaraumum adalahmerupakanrangkaiandan

kegunaandarihasilkegunaanhasilpenelitian,baikbagikepentinganuntuk

Pengembanganprogram maupunkepentinganilmupengetahuianyangada

dan dianggap perlu untuk dilakukan,tujuan daripembuatan manfaatan

penelitianiniialahtidaklaindantidakbukanuntukmenginformasikansegala

tindakanmengenaipendidikanyangadapadasaatini.

Selaindariitumanfaatyangakandiperolehdaripenelitianiniadalah

untukmembuktikanlandasandariteoriyangtersusundalam karyatulisilmiah

inisehingga manfaat daripenelitian inidapat dikontribusikan dalam

pengembangan pengetahuan diberbagaibidang pendidikan,mengingat

manfaat penelitian adalah unsur penting dan harus ada di bagian

pendahuluandidalam karyatulisilmiah,makamanfaatpenelitianinipasti

memilikitujuannyasendiri

Padadasarnya,manfaatsuatupenelitianmemilikitujuanyatersendiri

danuntukmenjelaskansecararincidanjelasmengenaiadanyapotensidari

hasilpenelitiandaninidirapkannyamampumemberikanbeberapakegunaan

yakniantaralain:

1.Manfaatteoritis

Manfaatdaripenelitiansecarateoritisadalahpenelitianini

memilikitujuandalam halakademisatauiuntukpengembanganilmu,artinya

manfaatpenelitiansecarateoritisinisangatbergunauntukpengembangan

berbagaiilmuyangtelahditelitisecarasegiteoritis.

Dalam pemanfaatan penelitian teoritis ini juga biasanya

menggunakan teori-teoriyang dioleh oleh penelitihan atau dariproses

penulisanlaporansebelumnyayangrelevan,manfaatpenelitiansecarateoritis

jugamemilikifungsiyangmenjelaskanteoriapabilaadateoriyangdigunakan

dalam penulisanmasihrelevanuntukpenelititulisdansecaraumum,atau
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bahkantidakrelevansamasekali.

Sehingga manfaatteoritisinimenjadidata penting untukdapat

memperkuatataujustrutidakataumemperjelekpenelitian,teoriyangdapat

digunakandidalam penyelesaianmasalahyangadapadapenelitiandanuntuk

mengetahuihasilpenelitianya.

Manfaatlainyangjugaakanditerimadalam penelitianiniialah

untukmengembangkanpotensidanwawasansertailmupengetahuanterutama

dalam bentukmencarijawabandaripertanyaan-pertanyaanatasdarisemua

permasalahanyangadapadarumusanmasalahyangtelahtercantum dibagian

atas penelitian,dan juga sebagaiperbandingan lain bagipenelitian yang

menelitiataumendalamimasalahini.

2.Manfaatpraktis

Jenis manfaatpenelitian yang harus ada juga didalam manfaat

penelitianadalahmanfaatpraktis.

Manfaatpraktisiniditulisberdasarkanbagaimanmasalahyangakan

diterangkanataudijabarkanyangakandiselesaikandandipecahkahkanjadi

dapatdiartikaanbahwamanfaatpraktisiniakanberisimengenaiprosesdan

penjelasanuntukpemecahanmasalahyangadapadapenelitianinidengan

carapraktis.

Manfaatpenelitiansecarapraktisdapatdiarahkankepadalebihdari

satusubjekdidalam sebuahpenelitian,misalkanpada penelitianmanfaat

praktisuntukmahasiswayangdalam pengerjaanskripsiataulainsebagianya

dan yang sedang melakukan penelitihan yang samadan lain sebagainya,

dengan pedoman terhadap manfaatpraktis ini,maka dapatdisesuaikan

subjeknyasesuaidenganpenelitianyangdilakukanolehpeneliti.

Manfaatyang akandiperolehadalahsebagaiacuanuntukmember

sumbangsihpemikirandalam penelitianterutamauntukpihakyangterkait

danmemilikiperhatianuntukmengawasimengatasipersoalanatumasalah
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pendidikan dengan mengembangkan media yang modern,agarhasildari

penelitiandapatdigunakanuntuksekolah-sekolahlainnya.

 


