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ABSTRACT 

 
The results of this study are a web that can be used to optimally serve the 

people of Tanjung Senai Village, Ogan Ilir Regency, such as recording and 
bookkeeping are no longer done in writing, and archive searches can be done 
more quickly with a designed system. This system was built using the PHP 
programming language and supported by MySQL data storage media as an 
information system database. The method used is extreme programming (XP) 
which is a software engineering process that tends to use an object-oriented 
approach and this method is also suitable when the team is faced with unclear 
requirements or very fast changes in requirements. The results of testing using 
the BlackBox system are that the features to be used are superior products, 
request letters and information about Tanjung Senai Village. 

Keywords: eXtreme Programming (XP), PHP,MySql. 
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ABSTRAK 

 
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah web yang dapat digunakan untuk 

melayani masyarakat Desa Tanjung Senai Kabupaten Ogan Ilir dengan 
optimal, seperti pencatatan dan pembukuan tidak lagi dilakukan secara 
tertulis, dan pencarian arsip dapat dilakukan lebih cepat dengan sistem yang 
dirancang. Sistem ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP serta 
didukung dengan media penyimpanan data Mysql sebagai database sistem 
informasi. Metode yang digunakan adalah eXtreme Programming (XP) yang 
merupakan sebuah proses rekayasa perangkat lunak yang cenderung 
menggunakan pendekatan berorientasi objek dan metode ini juga sesuai jika 
tim dihadapkan dengan requirement yang tidak jelas maupun terjadi 
perubahan-perubahan requirement yang sangat cepat. Hasil pengujian 
menggunakan sistem BlackBox adalah Fitur yang akan digunakan merupakan 
produk unggulan, permohonan surat dan informasi Desa Tanjung Senai. 

Kata kunci: eXtreme Programming (XP), PHP,MySql. 
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