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Abstract  

The Android system is an operating system for Linux-based mobile devices that includes an operating system, middleware and 

applications. Android is designed for mobile devices especially touch screens such as smartphones and tablets. Currently there 

are many Android users with various kinds of applications that have sprung up, this is evidenced by the total number of 

applications in the Play Store that have reached 2.6 million applications. One application that can be built is a supply chain 

network management system for construction service companies using the Android-based supply chain management concept. 

. SCM itself is a series of activities that manage and oversee the process of supply management activities, including 

coordination, scheduling, control of procurement to delivery of a product. CV. Mitra Papan Utama is a construction service 

company in South Sumatra Province, precisely located in Banyuasin Regency. The company provides general contractor, 

supplier and procurement services. The research method used is a qualitative descriptive method starting from the interview 

process to direct observation. The system design method used is the waterfall method. With the existence of an Android-based 

supply chain network management system application, it is hoped that it can assist in the process of controlling the availability 

of raw materials, reporting construction workers, financial reporting, and considering the effectiveness and efficiency of CV. 

Main Board Partners. The results of this study are an android-based system that can manage every process of the company's 

activities in the supply chain at CV.Mitra Papan Utama which can provide convenience for companies in the process of 

company supply chain activities. 

Keywords: Supply Chain Management, descriptive Qualitative, Waterfall, Android Application 

Abstrak 

Sistem android adalah adalah sebuah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis Linux yang mencakup sistem 

operasi, middleware dan aplikasi. Android dirancang untuk perangkat seluler terutama layar sentuh seperti smartphone dan 

tablet. Saat ini sudah banyak  pengguna android dengan berbagai macam aplikasi yang banyak bermunculan, hal ini dibuktikan 

dengan total jumlah aplikasi di Play Store telah mencapai 2,6 juta aplikasi. Salah satu aplikasi yang bisa dibangun adalah sistem 

pengelolaan jaringan rantai pasok pada  perusahaan jasa konstruksi menggunakan konsep manajemen rantai pasok berbasis 

Android. . SCM sendiri adalah rangkaian kegiatan yang mengelola serta mengawasi jalannya proses kegiatan manajemen 

supply, meliputi koordinasi, penjadwalan, pengendalian terhadap pengadaan hingga pengiriman suatu produk.  CV. Mitra 

Papan Utama merupakan salah satu perusahaan jasa kontruksi yang ada di Provinsi Sumatera Selatan, tepatnya terletak di 

Kabupaten Banyuasin. Perusahaan ini menyediakan jasa general contractor, suplier, dan pengadaan barang. Metode penelitian 

yang digunakan yaitu metode kualitatif deskriptif mulai dari proses wawancara hingga observasi langsung. Metode 

perancangan sistem  yang digunakan adalah metode waterfall. Dengan adanya sebuah aplikasi sistem pengelolaan jaringan 

rantai pasok berbasis android, diharapkan dapat membantu dalam proses mengendalikan ketersedian bahan baku, pelaporan 

pekerja kontruksi, pelaporan keuangan, serta Peningatkan efektivitas dan efisiensi pada perusahaan CV. Mitra Papan Utama. 

Hasil penelitian ini adalah sebbuah sistem berbasis android yang dapat mengelola setiap proses kegiatan perusahaan dalam 

rantai pasok pada CV.Mitra Papan Utama yang dapat memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam proses kegiatan rantai 

pasok Perusahaan. 

Kata kunci: Manajemen Rantai Pasok, Deskriptif Kualitatif, Waterfall, Aplikasi Android 

1. Pendahuluan  

Teknologi informasi sekarang ini mengalami kemajuan 

sangat pesat,antara lain  teknologi  informasi  berbasis  

android. Android adalah platform aplikasi mobile open 

source yang menggunakan sistem operasi berbasis 

Linux. Kode open source pada android berpotensi 
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membuat banyak terobosan - terobosan yang signifikan 

karena memungkinkan perangkat lunak untuk 

dimodifikasi secara bebas oleh para pembuat perangkat, 

operator nirkabel dan pengembang aplikasi (Ablesonm 

2019). Android merupakan salah satu jenis kemajuan    

teknologi informasi yang banyak dimanfaatkan oleh 

pelaku bisnis. Salah satu aplikasi yang bisa dibangun 

adalah sistem pengelolaan jaringan rantai pasok pada 

perusahaan jasa konstruksi menggunakan konsep 

manajemen rantai pasok berbasis Android.  

Manajemen rantai pasok adalah sebuah proses yang 

terpadu dan jelas. Fungsinya untuk membantu 

memberikan informasi kepada manajemen mengenai 

pengadaan barang. Tak hanya itu saja, sistem ini juga 

memuat informasi mengenai hubungan dengan pihak 

luar seperti vendor atau supplier. Tujuannya tentu untuk 

menjaga persediaan produk yang memang dibutuhkan 

oleh perusahaan. Dengan demikian semua bisnis bisa 

berjalan dengan maksimal. Sistem manajemen ini juga 

menyangkut ke semua aspek. Misalnya dari pengiriman 

pesanan, pengadaan bahan baku, penyebaran informasi 

hingga pengembangan produk terbaru.Adanya 

manajemen rantai pasok ini bisa meningkatkan kinerja 

perusahaan jasa kontruksi, efesiensi waktu, dan 

kepuasan pelanggan yang dimana saat ini sudah banyak 

persaingan.  Semakin baik kapabilitas bersaing suatu 

perusahaan maka akan berpengaruh positif bagi 

perusahaan. 

CV. Mitra Papan Utama merupakan salah satu 

perusahaan jasa kontruksi yang ada di Provinsi Sumatera 

Selatan, tepatnya terletak di Kabupaten Banyuasin. 

Perusahaan ini menyediakan jasa general contractor, 

suplier, dan pengadaan barang. Penulis telah melakukan 

penelitian dan mewawancarai pemilik perusahaan ini, 

bahwa banyak juga yang menggunakan jasa dari 

perusahaan ini, hal ini membuat bisnis mereka semakin 

berkembang sehingga membuat pengelolaan mereka 

semakin sulit. Penulis juga telah mewawancarai 

beberapa pihak CV. Mitra Papan Utama, dimana salah 

satu masalah yang di hadapi CV. Mitra Papan Utama 

adalah sistem pengelolaan mereka masih menggunakan 

microsoft office dan masih terpisah-pisah, hal ini 

tentunya membuat pengelolaan ketersediaan bahan 

baku, pelaporan pekerja kontruksi, dan pelaporan 

keuangan mereka kurang rapi dan kurang efisien, 

sehingga membuat pembukuan perbulan sampai dengan 

pertahun menjadi tidak teratur.  

Aplikasi merupakan rangkaian kegiatan atau perintah 

untuk dieksekusi oleh komputer. 

Aplikasi, yang juga disebut sebagai program 

aplikasi atau perangkat lunak aplikasi, dapat 

berbentuk mandiri atau berupa sekelompok 

program. Program itu sendiri adalah 

sekumpulan operasi yang menjalankan aplikasi 

untuk pengguna (Edelweis Lararenjana, 2022). 

Sedangkan Sistem pengelolaan mencakup 

perencanaan, pengorganisasian, 

pengembangan staf, pengawasan, pengarahan, 

representasi, dan penganggaran.  

Paper ini bertujuan membahas aplikasi sistem 

pengelolaan jaringan rantai pasok berbasis android yang 

dapat diterapkan pada pengelolaan proyek pekerjaan 

bagunan sipil. Dalam penelitian ini kami fokuskan pada 

pengelolaan  dan manajemen rantai pasok pada CV. 

Mitra Papan Utama. Dari uji coba penggunaan aplikasi 

ini, dapat dinyatakan aplikasi berbasis mobile android 

ini sangat membantu perusahaan dalam mengelola rantai 

pasok pekerjaan proyek Perusahaan.  

2. Metode Penelitian 

2.1 Teknik Pengumpulan Data  

Dalam melakukan penelitian untuk mendapatkan 

data dan informasi, maka teknik yang digunakan dalam  

proses pengumpulan data dilakukan sebagai berikut: 

1. Wawancara (Interview). 

Melakukan  tanya jawab atau dialog secara 

langsung dengan pemilik CV. Mitra Papan 

Utama yang berhubungan dengan penelitian 

yang dilakukan. 

2. Pengamatan (Observation). 

Mengumpulkan data dengan cara mengadakan 

penelitian  langsung ke lokasi yang akan 

diteliti. Untuk mendapatkan data yang bersifat 

nyata dan meyakinkan. 

3. Studi Pustaka. 

Melakukan pengumpulan data dengan cara 

membaca dan mempelajari buku-buku, 

makalah, jurnal di internet atau pun referensi 

lain yang berhubungan dengan masalah yang 

dibahas. 

Dengan kombinasi dari ketiga teknik pengumpulan 

data di atas, penelitian ini dapat memperoleh data yang 

komprehensif dan relevan untuk perancangan aplikasi 

sistem pengelolaan jaringan rantai pasok berbasis 

android. 

 

2.2 Metode Waterfall 

Dalam merancang dan membangun aplikasi 

sistem pengelolaan jaringan rantai pasok pada CV. Mitra 

Papan Utama berbasis android ini peneliti menggunakan 

metode Waterfall. Metode  ini  merupakan salah satu 
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metode yang banyak digunakan dalam pengembangan 

perangkat lunak.  

Gambar 1. Tampilan Proses Metode Wartefall 

Metode waterfall adalah salah satu jenis model 

pengembangan aplikasi dan termasuk ke dalam classic 

life cycle (siklus hidup klasik), yang mana menekankan 

pada fase yang berurutan dan sistematis. Untuk model 

pengembangannya, dapat dianalogikan seperti air terjun, 

dimana setiap tahap dikerjakan secara berurutan mulai 

dari atas hingga ke bawah. (Muhammad Robith Adani, 

2020). Tahapan sebagai berikut : 

1. Requirement Analisis 

Tahap ini pengembang sistem diperlukan 

komunikasi yang bertujuan untuk 

memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh 

pengguna dan batasan perangkat lunak 

tersebut. Informasi ini biasanya dapat diperoleh 

melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. 

Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang 

dibutuhkan oleh pengguna 

2. System Design 

Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan 

dipelajari dalam fase ini dan desain sistem 

disiapkan. Desain Sistem membantu dalam 

menentukan perangkat keras (hardware) dan 

sistem persyaratan dan juga membantu dalam 

mendefinisikan arsitektur sistem secara 

keseluruhan. 

3. Implementation 

Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan 

di program kecil yang disebut unit, yang 

terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap 

unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas 

yang disebut sebagaiunit testing  

4. Integration & Testing  

Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap 

implementasi diintegrasikan ke dalam sistem 

setelah pengujian yang dilakukan masing-masing 

unit. Serelah integrasi seluruh sistem di uji untuk 

mengecek setiap kegagalan ataupun kesalahan  

5. Operation & Maintenance 

Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat 

lunak yang sudah jadi, dijalankan serta dilakukan 

pemeliharaan. 

2.3 Perancangan Sistem  

Perancangan sistem mengunakan permodelan 

berorientasi objek Unified Modeling Language (UML), 

yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, dan Class Diagram. 

2.3.1 Use Case Diagram  

Rancangan sistem yang diimplementasikan 

dalam bentuk diagram UML (Unified Modeling 

Language).  Diagram Use Case untuk penerapan 

aplikasi ini terdapat 3 aktor yaitu Admin, Staff Lapangan 

dan Supplier, yang memiliki fungsi berbeda-beda. Pada 

bagian Admin data yang dilibatkan yaitu data Otoritas 

Sistem, data supplier, data proyek, data permintaaan 

bahan baku, data penggunaan bahan baku, data 

penerimaan bahan baku dan data stock bahan baku. 

Kemudian untuk Staff Lapangan adalah data 

penggunaan bahan baku dan penerimaan bahan baku. 

Kemudian pada bagian Supplier data yang dilibatkan 

permintaan bahan baku. Dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

Gambar 3. 1 Use Case Diagram Sistem 

2.3.2 Activity  Diagram  

Activity Diagram meliputi Activity Diagram 

Admin, dan Activity Diagram Staff Lapangan dan 

Activity Diagram Supplier. Acitivty Diagram dapat 

menunjukkan aktivitas-aktivitas yang dilakukan oleh 

aktor dengan digambarkan aktivitasnya. Untuk Activity 

Diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 3.2, dan 

untuk Activity Diagram Staff Lapangan dapat dilihat 

pada Gambar 3.3, dan Diagram Supplier dapat dilihat 

pada Gambar 3.4. 

Gambar 3. 2 Activity Diagram Admin 
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Gambar 3. 3 Activity Diagram Staff Lapangan 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Supplier 

3.  Hasil dan Pembahasan 

3.1      Hasil 

Hasil yang didapatkan dari Rancang Bangun 

Aplikasi Sistem Pengelolaan Jaringan Rantai Pasok pada 

CV. Mitra Papan Utama Berbasis Android, adanya aktor 

yang menjalankan sistem sebanyak 3 aktor yang berhak 

mengakses sistem yaitu Admin, Staff Lapangan dan 

Supplier. Setiap aktor memiliki hak akses masing-

masing setiap hak akses dibuat dengan disesuaikan 

kebutuhan pengguna.  

3.2      Antarmuka Bagi Admin  

Halaman antar muka bagi Admin merupakan 

halaman yang hanya admin saja dapat membuka dan 

melakukan pengelolaan sistem. Berikut halaman antar 

muka bagi Admin. 

1. Halaman Login  

Halaman Login akan tampil pertama kali jika 

pengelola sistem masuk ke dalam sistem. Untuk 

halaman Login dapat dilihat pada Gambar 4.1. 

 

 

Gambar 4. 1 Halaman Login 

 

2. Halaman Dashboard 

Halaman Dashboard akan tampil pertama setelah 

petugas berhasil login Untuk halaman Home dapat 

dilihat pada Gambar 4.2. 

Gambar 4. 2 Halaman Home 

 

3.3      Antarmuka Bagi Staff Lapangan  

1. Halaman Login  

Halaman Login digunakan untuk masuk ke 

dalam sistem jika staff lapangan ingin melakukan 

permintaan dan penerimaan bahan baku. Untuk halaman 

Login dapat dilihat pada Gambar 4.20. 
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Gambar 4.20 Halaman Login 

2. Halaman Utama 

Halaman Utama akan tampil pertama kali jika 

masyarakat membuka aplikasi. Untuk halaman Utama 

dapat dilihat pada Gambar 4.21. 

 

Gambar 4.21 Halaman Utama 

3.4 Antarmuka Bagi Supplier 

1.  Halaman Login  

Halaman Login digunakan untuk masuk 

kedalam sistem jika supplier ingin menjalankan sistem 

Untuk halaman Login dapat dilihat pada Gambar 4.26. 

 

Gambar 4.26 Halaman Login 

2.  Halaman Utama  

Halaman Utama akan tampil pertama kali jika 

masyarakat membuka aplikasi. Untuk halaman utama 

dapat dilihat pada Gambar 4.27. 

 

Gambar 4.27 Halaman Utama 

3.5       Pembahasan  

Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pengelolaan 

Jaringan Rantai Pasok pada CV. Mitra Papan Utama 

Yang Lebih Mendekatakan Pelayanan Kepada 
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Masyarakat dilakukan oleh 3 aktor yang berhak 

mengakses sistem yaitu Admin, Staff Lapangan dan 

Supplier yang memiliki fungsi masing-masing ke dalam 

sistem berbasis mobile android, berikut pembahasan dari 

aplikasi yang telah dibangun : 

1. Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pengelolaan 

Jaringan Rantai Pasok pada CV. Mitra Papan 

Utama dibangun berbasis mobile android dapat 

memudahkan siklus rantai pasok pada 

CV.Mitra Papan Utama khususnya pada bagian 

staff lapangan yang bertugas dalam 

memonitoring proyek seperti permintaan bahan 

baku dan penggunaan bahan baku dari 

Supplier. Kemudian bagian Supplier dapta 

melakukan monitoring penerimaan permintaan 

bahan baku. 

2. Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pengelolaan 

Jaringan Rantai Pasok pada CV. Mitra Papan 

Utama memiliki pengelola dengan 3 aktor yang 

teribat yaitu Admin, Staff Lapangan dan 

Supplier. 

3. Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pengelolaan 

Jaringan Rantai Pasok pada CV. Mitra Papan 

Utama dalam hal mengakses dibutuhkan 

koneksi internet agar pengelolaan jaringan 

rantai pasok yang ada pada CV. Mitra Papan 

Utama dapat berjalan dengan baik. 

 

Pembahasan adalah penjelasan dasar, hubungan dan 

generalisasi yang ditunjukkan oleh hasil. Uraiannya 

menjawab pertanyaan penelitian. Jika ada hasil yang 

meragukan maka tampilkan secara objektif.  

4.  Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dan hasil 

pembahasan yang diuraikan pada bab-bab sebelumnya, 

maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Rancang Bangun Aplikasi Sistem 

Pengelolaan Jaringan Rantai Pasok pada 

CV. Mitra Papan Utama dapat membantu 

proses pengolaan bahan baku dengan 3 

aktor yaitu Admin, Staff Lapangan dan 

Supplier seperti pengelolaan bahan baku, 

penerimaan bahan baku, penggunaan 

bahan baku, dan pengelolaan data proyek 

kontruksi menjadi lebih rapi dan efisien. 

2. Rancang Bangun Aplikasi Sistem 

Pengelolaan Jaringan Rantai Pasok pada 

CV. Mitra Papan Utama dapat membantu 

proses penentuan laporan perusahaan yang 

berkaitan dengan proses kegiatan 

perussahaan seperti pengelolaan bahan 

baku, penerimaan bahan baku, penggunaan 

bahan baku, pengelolaan data proyek 

kontruksi. 
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