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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Life is like riding bicycle. To keep your balance, you must keep moving”

-Albert Einstein-
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dirimu untuk mimpi itu”

-Rizky hardiyan-
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pembuatan laporan skripsi
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ABSTRAK

Saat ini tingkat kriminalitas yang bermacam-macam semakin bertambah,
khususnya pada pembobolan rumah. Pada kenyataannya, kasus pembobolan
rumah pada zaman sekarang dengan mudahnya dilakukan oleh para pencuri
dengan membuka pengunci pada pintu karena pengamanan pintu hanya
menggunakan kunci biasa (manual). Kunci rumah memegang peranan penting
dalam sistem keamanan rumah. Sistem keamanan pintu rumah yang kurang baik
mengakibatkan rumah menjadi sasaran pencurian atau tindak kejahatan lain
sejenisnya. Kurangnya sistem keamanan merupakan salah satu hal yang
memudahkan pelaku menjalankan aksinya. Dalam hal ini maka perlu adanya
sistem keamanan yang harus ditingkatkan. Berdasarkan permasalahan tersebut,
peneliti akan meningkatkan sistem keamanan pintu rumah dengan menggunakan
sistem smart lockdoor berbasis Internet of Things (I0T) menggunakan ESP32
yang diharapkan dapat bermanfaat dan lebih meningkatkan tingkat keamanan
pintu rumah jika dibandingkan dengan kunci pintu konvensional. Penelitian ini
menggunakan metode Action Research yang merupakan metode yang meneliti
mengenai suatu tindakan yang memiliki tujuan untuk memberikan solusi atau
meningkatkan kemampuan, mutu, dan kualitas dari suatu objek yang di teliti.
Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat mengurangi rasa khawatir ketika
tidak berada dirumah karena peneliti melakukan perancangan sistem
pengamanan pintu berbasis ESP32 yang didukung dengan fitur-fitur yang
terpasang seperti sensor sidik jari, kamera pemindai, alarm dan sistem notifikasi
yang terhubung ke ponsel pemilik rumah.

Kata kunci : smart lockdoor , ESP32 , internet of things , action reaserch
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ABSTRACT

Currently, various crime rates are increasing, especially in home break-ins. In
fact, cases of home break-ins today are easily carried out by thieves by opening
the lock on the door because securing the door only uses an ordinary key
(manual). House keys play an important role in the home security system. A poor
home door security system results in the house being the target of theft or other
similar crimes. The lack of a security system is one of the things that makes it
easier for perpetrators to carry out their actions. In this case, it is necessary to
have a security system that must be improved. Based on these problems,
researchers will improve the home door security system by using an Internet of
Things (10T)-based smart lockdoor system using ESP32 which is expected to be
useful and further increase the level of home door security when compared to
conventional door locks. This research uses the Action Research method which
is a method that examines an action that has the aim of providing solutions or
improving the ability, quality, and quality of an object under study. With this
study, it is expected to reduce worry when not at home because researchers
designed an ESP32-based door security system supported by installed features
such as fingerprint sensors, scanner cameras, alarms and notification systems
connected to homeowners' cellphones.

Keywords: smart lockdoor, ESP32, internet of things, action reaserch

viii



KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunianya

kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Shalawat dan salam senantiasa tercurah kepada Rasulullah SAW yang

mengantarkan manusia dari zaman kegelapan ke zaman yang terang benderang ini.

Penyusunan skripsi ini di maksudkan untuk memenuhi sebagian syarat-syarat guna

mencapai gelar Sarjana Komputer di Universitas Bina Darma Palembang.

Penulis menyadari bahwa penulisan ini tidak dapat terselesaikan tanpa

dukungan dari berbagai pihak baik moril maupun material. Oleh karem itu penulis

ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada semua pihak yang telah

membantu dalam penyusunan skripsi ini terumana kepada :

1.

ALLAH SWT. Atas nikmat-Nya yang luar biasa yang telah di berikan
kepada saya sehingga saya dapat menyelesakan laporan skripsi ini dalam
keadaan yang sehat baik mental maupun fisik.

Nabi Muhammad SAW. Yang menjadi suri tauladan serta pembimbing bagi umat
islam hingga akhir zaman.

Kedua orang tua dan saudara saudari saya tercinta yang telah memberikan
doa dan dukungan serta menjaadi support system selama saya hidup hingga
hari ini.

Untuk teman dekat saya dan para sahabat terima kasih sudah menemani
dalam melakukan revisi dan selalu mendengarkan keluh kesah penulis serta
selalu memberikan motivasi dan semangat agar laporan skripsi ini dapat
terselesaikan.

Dr. Tata Sutabri, S.Kom, M.MSI, M.KM. selaku Dekan Fakultas Sains
Teknologi Universitas Bina Darma.

Alex Wijaya, S.Kom., M.L.T. selaku dosen pembimbing dan Ketua
Program Studi Teknik Informatika Universitas Bina Darma.

Semua pihak yang telah ikut membantu dalam prses pembuatan karya
ilmiah ini hingga dapat di selesakan dengan baik yang tidak dapat saya

sebutkan satu persatu.



Laporan ini masih memiliki bebrapa kekurangan yang penulis sadari
maupun tidak sadari. Oleh karena itu, demi penulisan selanjutnya, penulis sangat
membutuhkan kritik dan saran yang bersifat membangun. Berbelas kasih dan murah
hati kepada semua orang yang yang telah berkontribusi dalam pelaksanaan dan

penyelesaian laporan skripsi ini.



DAFTAR ISl

HALAMAN PENGESAHAN. ..., ii
HALAMAN PERSETUJUAN ....coooi e, \Y;
SURAT PERNYATAAN ... \
MOTTO DAN PERSEMBAHAN........cooi e, Vi
ABSTRAK L Vii
AB ST RACT i - Viii
DAFTAR ISL. .. XI
DAFTAR GAMBAR ... XIHI
DAFTAR TABEL ...t i XIV
SYAVCJ . W ST T o T 1
PENDAHULUAN ...t e e e e eeaaans 1
1.1 Latar Belakang..........ooiiiiiiiiiieiie et 1
1.2 Perumusan Masalah .............oov it 2
1.3 Batasan Masalah ..o et 2
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian ............ccoocvimriiiiiiee e sia e sinae e 2
141 TUJUAN PENEITIAN ...t s b a e et e et eeinaeeeannaaeannnaeas 2
1.4.2 Manfaat PENEHTIAN .......c.ooiiiiiiieie et 3
1.5 Metode PENEITIAN ......oeiiiiiieiiieie ettt 3
T8 A I T To T 1] 1o U S oSSR 4
1.5.2 ACLION PIANING ... .oiiiiiieecie et e e e e e e e e arae e 4
1.5.3 ACLION TAKING ..eovveeiiiee e e et e et e et e e snae e e nnneeeanreaeas 4
1.5.4 EVAIUALING ....voeiiiie ettt e e 4
1.5.5 LEAMMING ..eeeivieeiiie ettt e e st e e et e e et e e et e e et e e e an e e e araa e 4
1.6 Sistematika PENUIISAN .........ooiiiiiiiiiie et 4
BAB oo 6
TINJAUAN PUSTAKA oo aeeeeesassesnsnnnssansaannnes 6
2.1 SMAIT LOCKAOON ....viiiieiiie et 6
2.2 Internet Of TRINGS.....ccoiiiii e 6
2.3 PIR (IMOION SENSOK) ....viiiiiiee ettt ettt e et e e 6
2.4 ESP32 CAM ...ttt 7
2.0 ESP 3. e 7

Xi



2.6 RFID (Radio-frequency 1dentifiCation)............ccooouiirieriiieniienie e 8

2.7 SENSON FINGEIPIINT...c.iiiiiiiiii it 9
2.8 APIIKaSI TeIBGram ......ooiiiiiiiiee e 10
BAB ..., 11
ANALISIS DAN PERANCANGAN ..o 11
3.1 Analisis KeDULUNAN..........ociiiie e 11
3.1.1 Perangkat Keras (HAardware)...........ccccoiieiiieiiiiiie e 11
3.1.2 Perangkat Lunak (SOTtWAIE) .......cccuieiiiiiieiiieriie et 12
3.2 PeranCangan AlBL.............coouiiiiiiiiei e 13
3.2.1 Diagram dan Flowchart Sistem Smart Lockdoor..........ccccoovvveiviveeiiee e, 14
3.3 Perancangan dan Kode Program Aplikasi Bot Telegram ...........c.cccoocviiiennnnn, 15
3.3.1 Perancangan Aplikasi Bot Telegrami. .. ...cceiiiiiiiiiieiieee e 15
BAB IV .. 22
PEMBAHASAN ... 22
4.1 Kode Program Sketch Menggunakan Telegram..............ccccoooevviiiiiniiininennnn. 22
4.1.1Kode program untuk menghubungkan esp32 ke telegram bot.............c..ccoc.e. 22
4.1.2 Kode program untuk membaca SIAIK JArT .cc......oooieeiiiianriee e e iieeesneeesieeens 22
4.1.3 Kode Program Untuk Membaca Id RFID ......ccccooeiiiieiiiieciiee e 22
4.1.4 Kode Program Keseluruhan Cara Kerja Alat ...........cocoooiiieiiieiiie i, 22
4.2 Pembuatan ID MemBDET ..........ooiiiiiiei e 23
4.3 Prototipe AlGL.........c.ooeiiiiieiie et e 24
4.4 HaSH PENQUJIAN ....ccviieiiiie et e e st e e s naa e e anaaeeanbaeaaneeeesnneeens 24
BAB V 29
PENUTUP ... 29
5.1 KESIMPUIAN ... e e e e e sreeeanes 29
0.2 SAIAN ..ttt e e r e e s e e s 29
DAFTAR PUSTAKA L.t 30
LAMPIRAN s 31

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 metode action rESEAICN .........coiuiie e 3
Gambar 2.1 ESP32 CAM .....ooi ittt sttt e st e annee e annee e 7
GaAMDAr 2.2 ESP32....c ettt 8
GaMDAr 2.3 RFID ....ooiiiiie ettt 9
Gambar 2.4 RFID Card .........oooouiiiiiie ettt e et snnee e annee e 9
Gambar 2.5 SeNsSOr FINGEIPIINT......couiiiiiiiie it 9
Gambar 3. 1 FIOWChArt Alat...........ccoeeiiieiieie e 14
Gambar 3. 2 Perencanaan Alat .............ccoeeiiiieiiiieiee e 15
Gambar 3. 3 Tampilan aplikasi saat pada play StOre ............cccoevvieniiinieiiieiieeinens 16
Gambar 3. 4 Search atau cari di kolom pencarian dengan kata “botfather”.............. 16
Gambar 3. 5 Jendela BOtfather ......... oo 17
Gambar 3. 6 bot sudah berhasil dibuat.............ccooo e 17
Gambar 3. 7 token atau API yang diberikan botfather ...............cccccoooveeiiee e, 18
Gambar 3. 8 kolom pencarian IDBOL.cc......coieeiiire i ctiiin s nie e siiee s iee e 18
Gambar 3. 9 ID Pengguna Telegram .......ccecuvveiiereiieeesscsiiaiee e eesnveeesnaeesbaeeeeeas 19
Gambar 3. 10 Menambahkan zip pustaka. ..o 20
Gambar 3. 11 Include lIBrary ..o it 20
Gambar 3. 12 Menginstal LIDrary .........cccccoovveiiii i 21
Gambar 4. 1 Tampilan Prototipe Bagian Depan.............ccceeiiveeiieeesiiiisiieeesiin e 24
Gambar 4. 2 Tampilan Home LCD Display .......cccocveiiiie s siieeeeeeaee 25
Gambar 4. 3 Tampilan sidik jari berhasil Scan.............cccccceevive i, 25
Gambar 4. 4 Tampilan sidik jari dan RFID berhasil scan............cc.cccooveeviieeiiinennen. 26
Gambar 4. 5 pintu berhasil terbuka dan tampilan pada LCD Display....................... 26
Gambar 4. 6 Notifikasi pada telegram bot berhasil masuk ..............cccccovveeiiinnnnn. 27

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Perangkat Keras (Hardware)..........ccccoovvieriireiiiie s 12
Tabel 3. 2 Tabel Perangkat Lunak (SOftWarre) ..........cccoooeivienieenieiiieneesiee e 12
Tabel 4. 1 Perancangan ID FINGErPrint.........ccccciiiiiiiiniiiiieicene e 23
Tabel 4. 2 Perancangan ID RFID ......ccccooiiiiiiiiieiiie e 23
Tabel 4. 3 Percobaan jeda notifikasi ke telegram ...........cccoooeiiiiiiiiiciee, 27

Xiv



	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSETUJUAN
	SURAT PERNYATAAN
	MOTTO DAN PERSEMBAHAN
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL

