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ABSTRAK 

 

Saat ini tingkat kriminalitas yang bermacam-macam semakin bertambah, 

khususnya pada pembobolan rumah. Pada kenyataannya, kasus pembobolan 

rumah pada zaman sekarang dengan mudahnya dilakukan oleh para pencuri 

dengan membuka pengunci pada pintu karena pengamanan pintu hanya 

menggunakan kunci biasa (manual). Kunci rumah memegang peranan penting 

dalam sistem keamanan rumah. Sistem keamanan pintu rumah yang kurang baik 

mengakibatkan rumah menjadi sasaran pencurian atau tindak kejahatan lain 

sejenisnya. Kurangnya sistem keamanan merupakan salah satu hal yang 

memudahkan pelaku menjalankan aksinya. Dalam hal ini maka perlu adanya 

sistem keamanan yang harus ditingkatkan. Berdasarkan permasalahan tersebut, 

peneliti akan meningkatkan sistem keamanan pintu rumah dengan menggunakan 

sistem smart lockdoor berbasis Internet of Things (IoT) menggunakan ESP32 

yang diharapkan dapat bermanfaat dan lebih meningkatkan tingkat keamanan 

pintu rumah jika dibandingkan dengan kunci pintu konvensional. Penelitian ini 

menggunakan metode Action Research yang merupakan metode yang meneliti 

mengenai suatu tindakan yang memiliki tujuan untuk memberikan solusi atau 

meningkatkan kemampuan, mutu, dan kualitas dari suatu objek yang di teliti. 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat mengurangi rasa khawatir ketika 

tidak berada dirumah karena peneliti melakukan perancangan sistem 

pengamanan pintu berbasis ESP32 yang didukung dengan fitur-fitur yang 

terpasang seperti sensor sidik jari, kamera pemindai, alarm dan sistem notifikasi 

yang terhubung ke ponsel pemilik rumah. 

 

Kata kunci : smart lockdoor , ESP32 , internet of things , action reaserch 
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ABSTRACT 

 

Currently, various crime rates are increasing, especially in home break-ins. In 

fact, cases of home break-ins today are easily carried out by thieves by opening 

the lock on the door because securing the door only uses an ordinary key 

(manual). House keys play an important role in the home security system. A poor 

home door security system results in the house being the target of theft or other 

similar crimes. The lack of a security system is one of the things that makes it 

easier for perpetrators to carry out their actions. In this case, it is necessary to 

have a security system that must be improved. Based on these problems, 

researchers will improve the home door security system by  using an Internet of 

Things (IoT)-based smart lockdoor system  using ESP32 which is expected to be 

useful and further increase the level of home door security when compared to 

conventional door locks. This research uses  the Action Research  method which 

is a method that examines an action that has the aim of providing solutions or 

improving the ability, quality, and quality of an object under study. With this 

study, it is expected to reduce worry when not at home because researchers 

designed an ESP32-based door security system supported by installed features 

such as fingerprint sensors, scanner cameras, alarms and notification systems 

connected to homeowners' cellphones. 
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