nvestsB1NA )
Darma

Y

PEMBUATAN ANIMASI 3 DIMENSI SHORT ANIMATION
“DAMPAK KEKERASAN FISIK TERHADAP ANAK”
Dengan Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle)

LAPORAN PENELITIAN

VARNANDO
191420143

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI
UNIVERSITAS BINA DARMA
2023



nvestsB1NA )
Darma

Y

PEMBUATAN ANIMASI 3 DIMENSI SHORT ANIMATION
“DAMPAK KEKERASAN FISIK TERHADAP ANAK”
Dengan Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle)

VARNANDO
191420143

Laporan Penelitian ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana
Komputer

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI
UNIVERSITAS BINA DARMA
2023



HALAMAN PENGESAHAN

PEMBUATAN ANIMASI 3 DIMENSI SHORT ANIMATION
“DAMPAK KEKERASAN FISIK TERHADAP ANAK"
Dengan Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle)

VARNANDO
191420143

Telah diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer pada Program Studi Teknik Informatika

Palembang, 2023
Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Salns Teknologi
Universitas Bina Darma

Dosen Pembimbing, Dekan,
- H /; >\/
Ahmad Syazili, M.Kom Dr. Tata Sutabri, $.Kom,, M.MSI,, M.KM

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

HALAMAN PERSETUJUAN

Penelitian berjudul “Pembuatan Animasi 3 Dimensi Short Animation
“Dampak Kekerasan Fisik Terhadap Anak” dengan Metode Multimedia

Development Life Cycle” Oleh Varnando telah dipertahankan didepan
Komisi Penguji pada

Komisi Penguji
1. Ketua :Ahmad Syazili, M.Kom

2. Anggota: Assoc, Prof. Leon A. Abdillah, S.Kom., M.M., MTA,C

3. Anggota: RM Nasrul Halim D, M.Kom

Mengetahui,
Program Studi Teknik Informatika

Alex Wijaya, S.Kom., M.L.T.

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama :Varnando
NIM :191420143

Dengan ini menyatakan bahwa :

1. Karya tulis saya adalah asli dan belum pernah diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik (Sarjana) di Universitas Bina Darma
atau perguruan tinggi lainnya ;

2. Karya tulis ini murni gagasan, rumusan dan penelitian saya dengan
arahan dari tim pembimbing ;

3. Didalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah
ditulis atau di publikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan

jelas dikutip dengan mencantumkan nama pengarang dan
memasukkan ke dalam daftar rujukan ;

4. Saya bersedia karya tulis ini di cek keasliannya menggunakan

plagiarism checker serta di unggah ke internet, sehingga dapat diakses
secara daring ;

5. Surat pernyataan ini saya tulis dengan sungguh-sungguh dan apabila
terbukti melakukan penyimpangan atau ketidakbenaran dalam
pernyataan ini maka saya bersedia menerima sanksi dengan peraturan
dan perundang-undangan yang berlaku ;

Demikian surat pernyataan ini saya buat agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Palembang, 2023
Yang membuat pernyataan,

|49

i’ * ME
: T
GAGAKX620146502

Varnando
NIM: 191420143

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

ABSTRAKSI

Dengan perkembangan yang sangat cepat dalam dunia teknologi yang
mencakup berbagai sektor, salah satu bidang yang mendapatkan manfaatnya
adalah multimedia, khususnya dalam animasi. Pemanfaatan multimedia
dapat menjadi solusi untuk mengatasi tantangan yang ada. Dalam
menggunakan multimedia, komunikasi informasi menjadi lebih menarik dan
lebih mudah dipahami oleh pengguna. Salah satu contoh teknologi
multimedia adalah animasi tiga dimensi (3D). Industri kreatif di bidang
animasi terus mengalami pertumbuhan yang signifikan.. Autodesk Maya
adalah sebuah aplikasi yang dirancang khusus untuk menciptakan animasi
yang menggambarkan pergerakan alami dan bahkan pergerakan yang sangat
rumit. Selain itu, program ini dapat berfungsi sebagai alat untuk merancang
simulasi yang realistis dari berbagai kejadian tertentu.. Berdasarkan data
yang telah dikumpulkan bahwa masih terdapat banyak insiden kekerasan
terhadap anak yang terus terjadi di Indonesia. maka dari itu dibuatlah
animasi 3D tentang pembuatan animasi 3D Dampak Kekerasan Fisik pada
Anak dengan menerapkan metode Multimedia Development Life Cycle
(MDLC), di karenakan kurangnya pengetahuan masyarakat dengan apa yang
akan terjadi kepada anak jika mengalami kekerasan fisik yang diterima
olehnya. Dengan tujuan menghasilkan sebuah video animasi 3D Dampak
Kekerasan Fisik Terhadap Anak. Dimana penelitian ini menghasilkan sebuah
video animasi 3d Short Animation tentang dampak kekerasan fisik terhadap
anak. Dan melalui video animasi yang telah dihasilkan ini, masyarakat dapat
lebih peka dalam pola mendidik anak yang akan memberikan dampak buruk
terhadap tumbuh kembang anak apabila melakukan pola mendidik anak yang
kurang tepat, seperti melakukan kekerasan pada anak.

Kata kunci : animasi, 3D, kekerasan fisik pada anak
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