
 
  

 
 

 

 

 

RANCANG BANGUN SMART INVENTORY SYSTEM PADA  

PT PUSAKA BUMI TRANSPORTASI 

 

LAPORAN PENELITIAN 

 

 

WAHYUNI ASISA 

191420117 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS BINA DARMA  

PALEMBANG 2023 

 



 
  

 

 

 

 

RANCANG BANGUN SMART INVENTORY SYSTEM PADA 

PT PUSAKA BUMI TRANSPORTASI 

 

WAHYUNI ASISA  

191420117 

 

 

Skripsi ini telah diterima sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana 

Komputer di Universitas Bina Darma 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS BINA DARMA 

PALEMBANG 2023 

 

 

 



 
  

 

 
 

 

 



 
  

 

 

 
 

 

 



 
  

 

 

 



 
  

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO : 

“Sukses adalah guru yang buruk. Sukses menggoda orang yang tekun ke dalam 

pemikiran bahwa mereka tidak dapat gagal” 

(Bill Gates) 

“Rahasia kesuksesan adalah mengetahui yang orang lain tidak ketahui” 

(Aristotle Onassis) 

“Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri 

dan tinggalkanlah jejak” 

(Ralph Waldo Emerson) 

“Pendidikan adalah kemampuan untuk mendengarkan segala sesuatu tanpa 

membuatmu kehilangan tempramen atau rasa percaya diri” 

(Robert Frost) 
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Abstrak 

PT Pusaka Bumi Transportasi merupakan perusahaan yang bergerak di bidang 

memproduksi mesin - mesin untuk industri pengolahan gambut,  pembangunan 

jalan dan reklamasi, Perusahaan ini memiliki banyak sekali aset fasilitas yang 

di miliki kantor akan tetapi metode pendataan aset tersebut masih manual 

yaitu dengan mengunakan software excel metode ini akan mempersulit jika 

ada perubahan data karena harus melakukan 1 persatu data atau saat 

melakukan pengecekan data yang di tampilkan tidak terogranisir maka dari 

itu tujuan dari penelitian ini ialah untuk membantu bagian dari 

penatausahaan pada perusahaan PT Pusaka Bumi Transportasi untuk 

mengatur pendataan aset fasilitas kantor kedalam database,maka dibuatlah 

satu sistem yang memanfaatkan teknologi smart inventory system yang 

terdapat pada handphone untuk memonitoring aset - aset barang yang telah 

terhubung ke database. 

 

Kata kunci: Database, smart inventory system, Pengelolahan Data, Penatausahaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

Abstract 

PT Pusaka Bumi Transportasi is a company engaged in the production of 

machines for the peat processing industry, road construction and reclamation. 

This company has a lot of office assets but the asset data collection method is 

still manual, namely by using the Excel software method. it will be difficult if 

there is a change in data because you have to do data one by one or when 

checking the data that is displayed is not organized, therefore the purpose of 

this research is to help part of the administration at the company PT Pusaka 

Bumi Transportasi to organize data collection on office facility assets into the 

database, then created a system that utilizes smart inventory system 

technology found on cellphones to monitor goods assets that are connected to 

the database. 

 

keywords: Database, smart inventory system, Data management, Administration 
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