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ABSTRACT 

The inventory information system is a digital platform specifically designed 

to manage inventory in real-time. With the rapid advances in technology, 

business actors are encouraged to adapt and utilize technology to support 

accelerated business growth. Intilogam building shop is a building shop that 

provides various kinds of building and construction materials. The process of 

managing inventory at the Intilogam building shop is still carried out 

conventionally, with this process having several shortcomings such as loss of 

documents, damage to documents, and errors in recording the amount of 

inventory. To support an efficient inventory management process, the author 

designed and built a website-based FIFO (First In First Out) inventory 

information system. The method the author uses in building the system is 

Extreme Programming (XP), this research was carried out at the Intilogam 

building shop. This inventory information system helps make it easier for 

Intilogam building shop owners to manage inventory, minimizes damage and 

loss of inventory recording documents, and makes it easier for Intilogam 

building shop owners to access inventory reports anytime and anywhere. 

 
Keywords: Information Systems, Inventory, Intilogam Building Shop, Extreme 

Programming (XP). 
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ABSTRAKSI 

 
Sistem informasi inventory adalah sebuah platform digital yang dirancang 

khusus untuk mengelola terkait persediaan barang secara real-time, dengan 

kemajuan teknologi yang begitu pesat para pelaku usaha didorong untuk bisa 

beradaptasi dan memanfaatkan teknologi guna mendukung percepatan 

pertumbuhan bisnis. Toko bangunan intilogam merupakan toko bangunan 

yang menyediakan berbagai macam bahan bangunan dan kontruksi. Proses 

pengelolaan persediaan barang pada toko bangunan intilogam masih 

dilakukan secara konvensional, dengan proses tersebut memiliki beberapa 

kekurangan seperti kehilangan dokumen, kerusakan dokumen, dan 

kesalahan Dalam pencatatan jumlah persediaan barang. Untuk menunjang 

proses pengelolaan persediaan barang yang efisien, penulis merancang dan 

membangun sistem informasi inventory metode FIFO (First In First Out) 

berbasis website. Metode yang penulis gunakan dalam membangun sistem 

yaitu Extreme Programming (XP), penelitian ini dilakukan pada toko 

bangunan intilogam. Dengan adanya sistem informasi inventory ini 

membantu mempermudah pemilik toko bangunan intilogam dalam 

mengelola persediaan barang, meminimalisir terjadi kerusakan dan 

kehilangan dokumen pencatatan persediaan barang, dan memberi 

kemudahan bagi pemilik toko bangunan intilogam dalam mengakses laporan 

persediaan barang kapan saja dan dimana saja. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventory, Toko Bangunan Intilogam, Extreme 

Programming (XP). 
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