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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Tanaman hias di Indonelsia adalah tanaman yang ditanam ulntu lk kelindahan 

ataul kelgulnaan elsteltika. Tanaman ini dapat belrulpa bulnga, pohon, ataul tanaman 

selmak yang digulnakan ulntulk melmpelrcantik taman, halaman rulmah, ataul 

lingkulngan selkitar. Belbelrapa jelnis tanaman hias popullelr di Indonelsia antara lain 

adalah kelladi, bu lnga kol, anthulriulm, aglonelma, dan lain-lain.  

Tanaman hias melmelrlulkan pelrawatan dan pelmbelrian nultrisi yang telpat 

ulntulk tulmbulh delngan baik. Salah satul nu ltrisi pelnting adalah vitamin. Saat ini, 

pelmbelrian vitamin pada tanaman hias selringkali telrlulpakan ataul tidak telratulr 

karelna kelsibulkan pelmilik tanaman. Pelnggu lnaan telknologi Intelrnelt of Things (IoT) 

dapat melmbantu l melmastikan pelmbelrian vitamin pada tanaman hias dilakulkan 

selcara telratulr dan telpat. Tuljulan dari pelnellitian ini adalah ulntulk melrancang dan 

melmbanguln selbulah alat pelnyiram vitamin pada tanaman hias yang belrbasis IoT, 

selhingga pelrawatan tanaman hias melnjadi lelbih muldah dan elfisieln. Intelrnelt of 

Things (IoT) selbagai selbulah infrastrulktulr jaringan global, yang melnghulbulngkan 

belnda-belnda fisik dan virtulal mellaluli elksploitasi data captulrel dan kelmampulan 

komulnikasi delngan selnsor dan konelksi selbagai pelngelmbangan layanan.  

Pelnellitian yang dilakulkan olelh D. Kulrnia yang belrjuldull Rancang Bangun 

Prototipe Gardening Smart System (GSS) Untuk Perawatan Tanaman Anggrek 
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Berbasis Web. Sistelm ini melnggulnakan Ardulino ulno velrsi 3 selbagai inti program 

selkaliguls selbagai trigelr bagi rellay ulntulk melngaktifkan pompa (Kondisi On-Off) 

dan pelngontrolan dilakulkan mellaluli welb delngan melnambahkan modull elthelrnelt 

shielld. Modull elthelrnelt shielld belrfulngsi ulntulk mellakulkan pelngontrolan mellaluli IP 

Addrelss agar dapat diaksels olelh belrbagai macam browselr. Sellain itul pelnellitian 

yang dilakulkan olelh A. Rahmant yang belrjuldull Sistem Penyiraman Tanaman 

Secara Otomatis Menggunakan Propeler Berbasis IoT. Sistelm ini 

melnggulnakan soil selnsor kellelmbaban dan selnsor cahaya ulntulk melndeltelksi kadar 

kellelmbaban tanah. Alat yang digulnakan ulntulk melngolah masulkan dari selnsor 

adalah Welmos DI. Ulntulk mellakulkan monitoring melnggulnakan Liqulid Cristal 

Display (LCD) dan aplikasi blynk. Seldangkan pelnellitian yang dilakulkan olelh R. 

Tulllah belrjuldull Sistem Penyiraman Tanaman Otomatis Berbasis 

Mikrokontroler Arduino Uno. Sistelm ini ditelrapkan pada toko tanaman hias yopi, 

sistelm ini dibulat delngan melnggulnakan mikrokontrolelr Ardulino selrta belrbagai 

modull pelndulkulngnya dan julga melnggulnakan modull SIM800L. Ulntulk mellakulkan 

pelmantaulan melnggulnakan Liqulid Cristal Display (LCD) dan via SMS, kelmuldian 

dilakulkan pelnellitian yang dilakulkan olelh M. Abdulllah Rancang Bangun Sistem 

Pemberian Nutrisi dan Penyiraman Tanaman Otomatis Berdasarkan Real 

Time Clock (RTC) dan Tingkat Kelembaban Tanah Berbasis Mikrokontroler 

Atmega32. Sistelm ini dapat mellakulkan pelnyiraman tanaman dan julga dapat 

mellakulkan pelmbelrian nultrisi pada tanaman. Pada pelnellitian telrselbult melnggulnakan 

selnsor kellelmbaban tipel soil moistulrel selnsor yang melmiliki dula bu lah lelmpelng 

selbagai bacaan selnsitivitas telrhadap mulatan listrik, modull RTC tipel DS1307 yang 
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digulnakan selbagai pelngulkulr waktul agar dapat dibaca selcara relal timel 

mikrokontrolelr tipel Atmelga32 yang difulngsikan selbagai pulsat pelngolahan sellulrulh 

data (inpult/oultpult), dan dilelngkapi LCD 20x4 selhingga keltelrangan sistelm baik itul 

hasil pelngulkulran, pelngatulran waktul pelmbelrian nultrisi dan keltelrangan lainnya 

dapat dilihat delngan jellas pada layar LCD.  

Pada ulmulmnya, pelnyiraman pada tanaman hias dilakulkan selcara manulal 

delngan cara melngambil air dan melnyiramkan kel tanaman. Namuln, hal ini 

selringkali kulrang optimal karelna tanaman tidak sellalul melndapatkan julmlah air 

yang telpat. Sellain itul, pelnyiraman yang belrlelbihan dapat melnyelbabkan tanaman 

kellelbihan air dan melnjadi bulsulk. Dalam hal ini, alat pelnyiraman vitamin pada 

tanaman hias yang melnggulnakan telknologi Intelrnelt of Things (IoT) delngan basis 

ElSP32 dapat melmbantul pelnggulna dalam melmellihara tanaman delngan lelbih baik 

karelna delngan bantulan selnsor kellelmbaban selhingga kadar tanah bisa dipantaul. 

Delngan telknologi ini, alat dapat diatulr ulntu lk melnyiramkan vitamin pada tanaman 

selcara otomatis dan telrkontrol. Delngan adanya alat ini dapat belrkontribulsi pada 

Elfisielnsi pelnggulnaan air, selhingga melngulrangi pelmborosan air yang dapat 

melmbantul melnjaga kelbelrlanjultan sulmbelr daya, Dapat monitoring dan kelndali jarak 

jaulh yang dapat dikelndalikan dan dipantaul selcara jarak jaulh mellaluli pelrangkat 

sellullelr dan melmpelrmuldah dalam elfisielnsi waktul dalam pelnyiraman tanaman hias. 

Pada alat pelnyiraman tanaman hias melnggulnakan alat yang belrbasis 

Intelrnelt of Things (IoT) melnggulnakan mikrokontrollelr ElSP32 selhingga lelbih 

muldah dalam konelksi kel aplikasi android belrbelda delngan pelnellitian selbellulmnya 

yang melnggulnakan ardulino, Maka pelnu llis melrasa telrtarik ulntulk mellakulkan 
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pelnellitian delngan juldull “RANCANG BANGUN ALAT PENYIRAM VITAMIN 

PADA TANAMAN HIAS MENGGUNAKAN ESP32 BERBASIS INTERNET 

OF THINGS (IOT)”.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Pelrulmulsan yang diangkat dalam pelnullisan pelnellitian ini adalah bagaimana 

melrancang Prototypel pelnyiraman dan pelmantaulan tanaman hias dalam melmastikan 

tanaman hias melnelrima dosis vitamin yang selsulai yang belkelrja delngan elfisieln dan 

elfelktif 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang belrkaitan delngan rancang banguln alat pelnyiraman 

vitamin pada tanaman hias Melnggulnakan ElSP32 belrbasis IoT adalah selbagai 

belrikult:  

1. Pelnellitian hanya melmfokulskan pada rancang banguln alat pelnyiraman 

vitamin tanaman hias, bulkan pada aspelk-aspelk lain selpelrti pelmilihan jelnis 

vitamin ataul cara melnanam tanaman hias. 

2. Alat pelnyiraman vitamin hanya akan ditelrapkan ulntulk jelnis tanaman hias 

bulnga mawar yang digulnakan pada rulmahan, tidak ulntulk belrbagai jelnis 

tanaman lain. 

3. Pelnellitian ini imelnggulnakan aplikasi blynk ulntulk melmantaul dan 

melngontrol julmlah vitamin yang dibelrikan telrmasulk pelmantaulan kondisi 

lingkulngan tanaman selpelrti sulhul, kellelmbaban, dan cahaya.  
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tuljulan yang di capai dalam pelmbulatan Rancang Banguln Alat Pelnyiram 

Vitamin Pada Tanaman Hias Melnggulnakan ElSP32 Belrbasis Intelrnelt Of Things 

(IoT) selbagai belrikult: 

1. Melmpelrmuldah pelngontrolan julmlah vitamin yang dibelrikan pada tanaman 

hias. 

2. Melmantaul kondisi tanaman hias selcara relal-timel melnggulnakan aplikasi 

blynk dan melmastikan bahwa tanaman sellalul selhat. 

3. Melngoptimalkan elfisielnsi dan elfelktivitas dalam melmbelrikan vitamin pada 

tanaman hias. 

 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat  dari pelmbulatan alat Rancang Banguln Alat Pelnyiram Vitamin Pada 

Tanaman Hias Melnggulnakan ElSP32 Belrbasis Intelrnelt Of Things (IoT) adalah :  

1. Melmbelrikan kelmuldahan dalam pelmantaulan dan pelngelndalian jarak jaulh 

mellaluli Intelrnelt of Things IoT. 

2. Melningkatkan elfisielnsi waktul dan telnaga dalam pelnyiraman tanaman. 

3. Melningkatkan hasil tanaman hias karelna ditelrimanya nultrisi yang telpat. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Meltodel yang digulnakan pada saat pelmbulatan skripsi ini adalah : 
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1.5.1 Metode Literatur 

 Meltodel litelratulr digulnakan selbagai meltodel pelngulmpullan data dari bulku l 

relfelrelnsi dan julrnal yang belrhulbulngan delngan pokok bahasan yang ditelliti. 

1.5.2 Metode Konsultasi 

 Meltodel konsulltasi dilakulkan delngan tatap mulka ataul daring delngan doseln 

pelmbimbing sellama prosels pelnullisan skripsi. 

1.5.3 Metode Laboratorium 

 Meltodel laboratoriulm dilakulkan olelh pelnullis delngan cara melngambil data 

dan mellakulkan ulji coba didalam laboratoriulm ulntulk melndapatkan data dari 

pelnellitian yang dilakulkan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistelmatika pelnullisan skripsi ini telrdiri dari : 

BAB I PENDAHULUAN 

  Pada bab ini belrisikan ulraian dari latar bellakang, rulmulsan masalah, batasan 

masalah, tuljulan dan manfaat, meltodel pelnullisan dan sistelmatika pelnullisan yang 

digulnakan dalam pelmbulatan skripsi. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 Pada bab ini belrisi telntang telori melndasar yang melndulkulng pelnullisan 

skripsi dan pada bab ini julga belrisikan telntang pelngelnalan komponeln-komponeln 

yang digulnakan dalam pelmbulatan alat. 
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BAB III RANCANG BANGUN ALAT 

 Pada bab ini belrisikan telntang pelrancangan alat yang mellipu lti : Diagram 

Rangkaian, Delsain Alat, Diagram Alir atau l Flowchart, dan Cara Kelrja Alat. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

 Pada bab ini belrisi telntang hasil dan pelmbahasan yang mellipulti : Tuljulan 

Pelngulkulran, Titik Pelngulkulran, Hasil Pelngulkulran, Hasil Pelrhitu lngan, Hasil 

Pelnguljian Kelrja Pelralatan dan Analisa. 

BAB V PENUTUP 

 Pada bab ini belrisi telntang pelnultulp belrdasarkan pelnellitian yang akan 

dilakulkan. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN
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