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ABSTRAK 

 
 

Rancang Bangun Knowledge Management System Untuk Bahan Ajar 

Guru Pada SMA Negeri 22 Palembang Berbasis Website 

1. Abstrak 

 
Meningkatkan kompetensi guru agar lebih baik dan terasah dapat dibangun 

dengan adanya sharing knowledge. Namun, pada pelaksanaanya sharing 

knowledge dapat menjadi masalah dikarenakan knowledge yang disebarkan 

belum terdistribusi dengan sempurna dan tidak teratur, hal ini terjadi 

karena belum adanya wadah yang dapat menampung kowledge yang 

diinginkan baik dari penelitian, bahan ajar serta metode pengajaran guru. 

Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan dengan harapan dapat 

menghasilkan Knowledge Management System (KMS) adalah sistem yang 

dapat mengumpulkan, mengelola dan mendistribusikan pengetahuan. 

Penelitian ini dilakukan dalam ruang lingkup Sekolah Menengah Atas 

(SMA) Negeri 22 kota Palembang. Penciptaan pengetahuan ini dilakukan 

dalam Nonaka, yaitu Socialisation, Combination, dan Internalisation (SECI). 

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan adalah Knowledge 

Management System Life Cycle (KMSLC), dengan permodelan Undefied 

Modelling Language (UML) untuk membangun website penulis 

menggunakan teknik Deskriptif Kualitatif untuk mengkaji jurnal penelitian 

terdahulu. Penelitian ini betujuan untuk membangun KMS materi ajar 

untuk membantu para guru mengajar dan memudahkan siswa 

mendapatkan pengetahuan secara tacit dan explicit. 

Kata Kunci: Knowledge Management System, Bahan Ajar, SECI, KMSLC, Tacit 

dan Explict, Deskriptif Kualitatif. 
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ABSTRACT 

 
Design and Development of a Knowledge Management System for 

Teacher Teaching Materials at SMA Negeri 22 Palembang Based on a 

WebsiteAbstract 

1. Abstract 

 
Improving teacher competence so that it is better and honed can be built by 

sharing knowledge. However, in the implementation of knowledge sharing, 

it can be a problem because the knowledge that is distributed is not 

distributed perfectly and is not organized, this happens because there is no 

forum that can accommodate the desired knowledge from research, 

teaching materials and teacher teaching methods. Therefore, this research 

was carried out with the hope of producing a Knowledge Management 

System (KMS), a system that can collect, manage and distribute knowledge. 

This research was conducted within the scope of State High School (SMA) 

22 in the city of Palembang. This knowledge creation is carried out in 

Nonaka, namely Socialisation, Combination and Internalisation (SECI). The 

system development methodology used is Knowledge Management System 

Life Cycle (KMSLC), with Undefined Modeling Language (UML) modeling to 

build the author's website using Qualitative Descriptive techniques to 

review previous research journals. This research aims to build KMS 

teaching materials to help teachers teach and make it easier for students to 

gain tacit and explicit knowledge. 

Keywords: Knowledge Management System, Teaching Materials, SECI, 

KMSLC, Tacit and Explicit, Qualitative Descriptive. 
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