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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO 

“Direndahkan dimata manusia, ditinggikan dimata Tuhan, Prove Them 

Wrong” 

“Gonna fight and don’t stop, until you are proud” 

“Selalu ada harga dalam proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa 

yang kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi 

gelombang-gelombang itu yang nanti akan bisa kau ceritakan” 

 

PERSEMBAHAN 

Laporan penelitian ini saya persembahkan sebagai tanda bukti kepada orang 

tua saya tercinta, ketulusannya dari hati atas doa yang tak pernah putus dan 

semangat yang tak ternilai. Serta teman-teman yang selalu memberikan 

dukungan untuk menyelesaikan penelitian ini.  
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ABSTRACT 
 

Fast and accurate communication is crucial for providing precise data, especially 

for institutions. Mobile devices have been equipped with various operating 

systems that aid the advancement of information and communication 

technology, such as the Android operating system. The development of  Android 

operating system should enable every organization or company to enhance 

productivity and improve work discipline, particularly in terms of attendance. 

This research was conducted to improve the efficiency and accuracy of the 

attendance process by replacing the manual method with an Android-based 

attendance information system at Jasdam II Sriwijaya. The method used is 

Extreme Programming, which is a software development method that is 

responsive to change, consisting of Planning, Design, Coding, and Testing. The 

expected outcome of this research is to produce an Android-Based Attendance 

Information System for Jasdam II Sriwijaya that has good functionality and 

adequate performance, such as improving the efficiency and accuracy of the 

attendance process. 

Keywords : Information System; Presence; Android; Extreme Programming 
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ABSTRAK 
 

 

Komunikasi yang cepat dan akurat sangat penting untuk memberikan data 

yang akurat, khususnya untuk instansi. Perangkat mobile telah dilengkapi 

dengan berbagai sistem operasi yang membantu kemajuan teknologi 

informasi dan komunikasi, seperti sistem operasi Android. Perkembangan 

sistem operasi android seharusnya memungkinkan setiap organisasi atau 

perusahaan untuk meningkatkan produktivitas dan meningkatkan 

kedisiplinan kerja, khususnya dalam hal presensi. Penelitian ini dilakukan 

untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi proses presensi dengan 

menggantikan metode manual dengan membuat sistem informasi presensi 

berbasis android pada Jasdam II Sriwijaya. Metode yang digunakan adalah 

Extreme Programming yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang 

responsif terhadap perubahan, terdiri dari Planning, Design, Coding, dan 

Testing. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah menghasilkan Sistem 

Informasi Presensi Berbasis Android Pada Jasdam II Sriwijaya yang memiliki 

fungsionalitas yang baik dan performa memadai seperti meningkatkan 

efisiensi dan akurasi proses presensi. 

Kata Kunci: Sistem Informasi; Presensi; Android; Extreme Programming. 
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