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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Disposisi Surat Masuk Pada Dinas Pemuda danOlahraga 

Provinsi Sumatera Selatan Berbasis Website dengan Framework CodeIgneter 

1. Abstrak 

Perkembangan teknologi di lingkungan perkantoran pemerintahan sudah semakin 

berkembang, begitu pula dengan instasi pemerintahan harus melakukan 

moderenisasi administrasi seperti pada bagian tata usaha pengelolaan surat masuk. 

Terdapat banyak jenis surat yang masuk ke instansi setiap harinya dengan 

keperluan yang berbeda beda, surat masuk tersebut menunggu untuk ditindak 

lanjuti (disposisi) dari pimpinan tata usaha untuk di proses lebih lanjut pada dinas 

Dispora provinsi Sumatera Selatan. Dalam waktu yang lama dan jumlah surat masuk 

yang banyak setiap harinya, menyebabkan metode pencatatan secara konvensional 

menjadi kurang efektif dan dapat menyebabkan kerugian pada dinas antara lain 

surat yang hilang dan tercecer. Pada penelitian ini penulis bertujuan membuat 

sistem informasi disposisi surat masuk pada kantor Dispora Provinsi Sumatera 

Selatan berbasis website. Metode yang digunakan adalah web engginering dan 

membangun sistem informasi dengan bahasa pemrogramman akronim berulang 

Hypertext Preprocessor (PHP), Framework CodeIgneter dan MySQL sebagai database. 

Kata Kunci: Surat Masuk, Disposisi, Web Engginering, PHP, CodeIgneter, MySQL 
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ABSTRACT 

Information System for Disposition of Entry Letters at the South Sumatera 

Province Youth and Sport Service is Website Based with the CodeIgneter 

Framework 

1. Abstract 

Technological developments in the government office enviroment are increasingly 

developing, as well as goverment agencies having to modernize administration, such 

as inthe administration section for managing incoming mail. There are many types 

of letters that enter agencies every day with different needs. These incoming letters 

are waiting to be followed up (dispositioned) by administrative leaders for futher 

processing at the South Sumatera provincial Dispora Service. Over a long period of 

time and a large number of incoming letters every day, conventional recording 

methods become less effective and can cause losess to the service, including lost and 

scattered letters. In this research, the author aims to create a website based 

information system for the disposition of incoming letters at the South Sumatera 

province Dispora office. The method used is web engineering and building an 

information system using the recurring acronym programming language Hypertext 

Preprocessor (PHP), CodeIgneter framework and MySQL as a database. 

Keywords:  Incoming Letter, Disposition, Web Engginering, PHP, CodeIgneter,     

          MySQL 
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