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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO: 

 Tidak ada kata terlambat, selama kita mau mencobanya lagi merajut kembali 

impian yang telah lama tertinggal. Hanya ada dua pilihan, Bergerak untuk maju 

Atau Diam lalu mati 

 Kamu tidak bisa kembali dan merubah kemasa lalu, maka dari itu tataplah masa 

depan dan jangan buat kesalahan yang sama dua kali 

 Akan tiba saatnya nanti, air mata matamu jatuh bukan karena masalah. Tetapi 

karena doa mu telah Allah kabulkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kepersembahkan untuk 

 Kedua orang tua ku bapak 

heriaman dan ibu kasmianah 

 Keluarga Tercinta 

 Adik Ku Nilam Nurcahyati 

 Pembimbing Skripsi 

 Almamaterku 
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ABSTRAK 

 

 

Dengan adanya teknologi ini maka informasi menjadi lebih efektif dan efisien. 

Hampir seluruh instansi pemerintah,perusahaan dan pendidikan telah menerapkan 

sistem berbasis komputer dalam mengelola data-data yang berhubungan fasilitas-

fasilitas maupun layanan-layanan yang ada didalamnya seperti labolarotium, 

perpustakaan, sistem akademik dan lain-lain. Hal ini juga tidak lepas dari peran serta 

Data Base. Salah satunya dalam registrasi pembayaran mahasiwa yang belum memiliki 

sebuah sistem pendukung untuk pembayaran. Dan masih dilakukan cara manual seperti 

melihat catatan siswa yang belum atau sudah membayar.Yang dilakukan tahap ini 

adalah menggunakan metode perancangan basis data yang digunakan adalah DBLC 

(database life cycle), suatu sistem informasi berbasis web yang dapat mengolah data 

mahasiswa dengan menggunakan bahasa pemogranan VsCode (Visual Code). 

 

 

Kata Kunci : Rancangan Basis Data Registrasi ,Mahasiswa Berbasis Web ,Dengan 

Menggunakan Metode Data Base Life Cycle. 
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ABSTRACT 

 

 

With this technology, information becomes more effective and efficient. Almost all 

government agencies, companies and education have implemented computer-based 

systems to manage data relating to existing facilities and services such as laboratories, 

libraries, academic systems and others. This also cannot be separated from the role of 

the Data Base. One of them is in student payment registration which does not yet have a 

support system for payments. And it is still done manually, such as looking at the 

records of students who have not paid or who have already paid. What is done at this 

stage is to use the database design method used is DBLC (database life cycle), a web-

based information system that can process student data using the VsCode programming 

language (Visual Code). 

 

 

Keywords: Design of a Web-Based Student Registration Database Using the Data Base 

Life Cycle Method 
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