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ABSTRAK

Keuangan adalah sesuatu yang sangat sulit untuk diatur terutama bagi anak
kost untuk memiliki kontrol yang lebih baik terhadap keuangannya, baik dalam
hal memantau pengeluaran rutin sehari-hari, merencanakan anggaran bulanan,
maupun menetapkan tujuan keuangan jangka panjang. karena itu dibutuhkan
sebuah aplikasi catatan keuangan bagi anak kost berbasis mobile untuk lebih
memudahkan dalam penggunaannya dimanapun dan kapanpun. Dalam pembuatan
aplikasi ini penulis menggunakan metode XP (Extreme Programming) kelebihan
dari menggunakan metode XP adalah memiliki pendekatan yang sangat responsif
terhadap perubahan atau prioritas pengguna yang dapat menjadi solusi yang
efektif, aplikasi ini dirancang untuk memberikan solusi yang praktis terhadap
kebutuhan yang terus berubah dari pengguna. Dalam proses pengembangannya
aplikasi akan melibatkan pengguna secara langsung untuk mendapatkan umpan
balik yang cepat dan terus menerus. Aplikasi yang dihasilkan ini bertujuan untuk
mempermudah pengguna dalam mencatat transaksi, mengelola pemasukan,
pengeluaran, dan melihat laporan keuangan yang nyata. Dalam pengujian aplikasi
ini terdapat dua tahapan pengujian yaitu internal dan ekternal pengujian internal
menggunakan black box untuk ‘mengetahui jika terdapat kesalahan jika sistem
sedang dijalankan dan pengujian ekternal-menggunakan SUS (System Usability
Scale) menunjukkan skor rata-rata 76,66 (Acceptable) yaitu dapat diterima.

Kata Kunci : Aplikasi, Catatan Keuangan, XP (Ekstreme Programming)
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ABSTRACT

Finance is something that is very difficult to organize, especially for
boarding students to have better control over their finances, both in terms of
monitoring routine daily expenses, planning monthly budgets, and setting long-
term financial goals. therefore a financial record application is needed for mobile-
based boarding students to make it easier to use anywhere and anytime. In making
this application the author uses the XP method (Extreme Programming) the
advantage of using the XP method is that it has an approach that is very
responsive to changes or user priorities that can be an effective solution, this
application is designed to provide practical solutions to the changing needs of
users. In the development process the application will involve users directly to get
fast and continuous feedback. The resulting application aims to make it easier for
users to record transactions, manage income, expenses, and view real financial
reports. In testing this application there are two stages of testing, namely internal
and external internal testing using black box to find out if there are errors if the
system is being run and external testing using SUS (System Usability Scale)
shows an average score of 76.66 (Acceptable), which is acceptable.

Keywords: Application, Financial Records, XP (Extreme Programming)
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