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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Keamanan merupakan salah satu kebutuhan manusia yang menunjang 

kenyamanan bagi manusia dalam melindungi asetnya. Aset yang dapat 

dipantau dan dijaga dengan baik dapat meningkatkan rasa aman bagi 

pemiliknya. Penjagaan dan pemantauan untuk menjaga aset tersebut harus 

dilakukan terus menerus dengan teliti agar rasa aman tetap terjaga. Ancaman 

keamanan yang dapat terjadi kapan saja membuat orang sulit mendapatkan 

rasa aman. Segala aktivitas keseharian pada era modernisasi ini tidak luput 

dari teknologi yang memiliki peranan penting. Hadirnya alat yang dapat 

memberikan kemudahan bagi segala aspek kehidupan membuat teknologi 

tidak dapat dipisahkan dalam kehidupan pada era modernisasi ini. Segala hal 

dapat dilakukan menjadi lebih mudah berkat hadirnya teknologi yang 

membantu manusia dalam memenuhi kebutuhannya. Teknologi yang terus 

berkembang hingga saat ini telah banyak menghasilkan alat untuk 

mempermudah kegiatan manusia bahkan menggantikan peran manusia 

dalam suatu fungsi tertentu(Syukuransyah et al., 2020). 

Sistem keamanan bagi suatu obyek yang di teliti yaitu loker yang 

berada di Mess Puslatpur merupakan hal yang sensitive bagi setiap tamu 

yang menginap di mess puslatpur demikian penelitian ini dilakukan karena 

pernah terjadi kehilangan suatu barang di mess puslatpur. Dalam era digital 

saat ini, teknologi pintar semakin menyatu dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk keamanan. Operasi  mengunci dan  membuka  kunci  pada  pintu  

diamankan dan  dikendalikan  oleh sistem  dengan bantuan modul RFID 

(Tawakal & Ramdhani., 2021). 
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Salah satu inovasi yang menonjol adalah pengembangan Smart Lock 

Door. Smart Lock Door adalah sistem keamanan pintar yang memanfaatkan 

teknologi canggih untuk mengontrol sebagian besar akses pintu. 

Dibandingkan dengan kunci konvensional. Selain itu, beberapa model juga 

dilengkapi dengan RFID agar bisa mengakses pintu menggunakan kartu e-

KTP, untuk meningkatkan tingkat keamanan. 

     Peine irapan Smart Lock Door tidak hanya me inambah tingkat 

keiamanan, teitapi juga me imbuka pe iluang untuk eifisieinsi peingeilolaan akseis. 

Peingguna dapat me imbeirikan akseis se ime intara keipada orang te irteintu, 

me ingurangi risiko akseis yang tidak sah. Se ilain itu, 

Peineilitian ini beirtujuan untuk me ingeimbangkan peine irapan Smart Lock 

Door dalam konteiks keiamanan pintu leimari dan loke ir maupun brankas. 

De ingan meimahami poteinsi teiknologi ini, diharapkan dapat dikeimbangkan 

solusi yang tidak hanya me iningkatkan keiamanan, teitapi juga me impe irmudah 

dan meimpe irceipat dalam me ingeilola akseis pintu. Keiamanan   me irupakan   

suatu  hal yang seiring  kali   diabaikan   ole ih ke ibanyakan  orang yang 

me inganggap se ipeile i dan aman,  namun  nyatanya  seiseiorang  masih dapat  

keihilangan  barang  beirharga  miliknya (Tawakal & Ramdhani., 2021). 

 

1.2 Perumusan Masalah 
Adapun rumusan masalah yang dapat diideintifikasikan dari latar 

beilakang diatas adalah “bagaimana meirancang ske it mikrokontroleir 

me inggunakan sisteim IOT smart lock door me inggunakan seinsor RFID dan 

me imbangun program sisteim IOT  smart lock door me inggunakan seinsor RFID 

seirta meinguji dan me inganalisa sisteim IOT smart lock door pada meiss 

puslatpur te irseibut. 

1.3 Batasan Masalah 
Be irikut batasan masalah: 

1. Peingeimbangan dilakukan agar dapat meiningkatkan keiamanan yang 

le ibih tinggi pada kunci pintu lokeir me iss puslatpur. 
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2. Pada peinge imbangan ini digunakan RFID untuk meinangkap data 

dari seitiap kartu tanda pe ingeinal pe inghuni meiss puslatpur se ihingga 

keimudian akan dilakkan peindataan meilalui database i me ingeinai 

rincian data diri dan waktu dari Ke itika kartu itu di scan pada seinsor 

RFID.  

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 
1.4.1 Tujuan Penelitian 

2. Me irancang skeit mikrkontroleir sisteim IOT smart lock door 

me inggunakan seinsor RFID pada lokeir me iss puslatpur. 

3. Me imbangun program sisteim IOT smart lock door me inggunakan 

seinsor RFID pada loke ir me iss puslatpur. 

4. Peingujian dan Analisa data yang di peirole ih dari sisteim IOT smart 

lock door me inggunakan seinsor RFID pada loke ir meiss puslatpur. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 
a. Manfaat Bagi Peneliti 

1. Me inambah ilmu pe ingeitahuan di bidang IOT dan 

mikrokontroler bagi peineiliti. 

2. Me imbuka wawasan pe ineiliti dibalik masalah yang diteimukan 

dan meincari solusinya seisuai deingan jurusan dan bidang ilmu 

yang teilah di peilajari di bangku kuliah. 

3. Teilah dapat me imbuat dan me irancang sisteim IOT Smart Lock 

Door yang akan di manfaatkan keideipannya bagi Me iss 

Puslatpur. 

b. Manfaat Bagi Mess Puslatpur 

       Me imbantu para tamu se irta anggota yang seidang me injaga 

Me iss Puslatpur agar me indapat keiamanan kunci i canggiih Smart 

Lock Door yang akan dii iimple ime intasiikan pada lokeir dii Meiss 

Puslatpur.  
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1.5 Metodologi Penelitian 

       Adapun me itode i yang diigunakan dalam pe ineili itiian iini i adalah me itodei 

Eixtreime i Programiing, Meitodei E ixtreimei Programmiing (XP) me irupakan 

seibuah proseis re ikayasa  peirangkat lunak yang ce indeirung me inggunakan 

pe indeikatan beiroriie intasii obi ieik. (Carolina & Supriyatna, 2019) Teirdapat 

e impat tahapan yang harus diike irjakan pada me itodei e ixtreime i 

programmi ing(xp) yaiitu : 

1. Planniing (Peireincanaan). Tahapan iinii me irupakan langkah awal dalam 

pe imbangunan seibuah siiste im diimana dalam tahapan iinii diilakukan 

beibeirapa keigi iatan pe ireincanaan yaiitu, i ide intiifiikasii pe irmasalahan, 

me inganaliisa keibutuhan sampaii de ingan pe ineitapan jadwal 

pe ilaksanaan peimbangunan siisteim. 

2. Deisiign (Peirancangan). Tahapan beiriikutnya adalah pe irancangan 

diimana pada tahapan i inii di ilakukan keigi iatan peimode ilan yang 

diimulai i dari i peimode ilan siisteim dan peimode ilan arsiiteiktur.. 

3. Codiing (Peingkodeian). Tahapan iini i meirupakan keigiiatan pe ineirapan 

pe imode ilan yang sudah di ibuat keidalam beintuk use ir iinteifacei de ingan 

me inggunakan bahasa pe imrograman. 

4. Teistiing (Peingujiian). Se iteilah tahapan peingkode ian seile isaii, ke imudi ian 

diilakukan tahapan peinguji ian siisteim untuk me ingeitahui i keisalahan 

apa saiia yang tiimbul saat apliikasii se idang beirjalan seirta me ingeitahui i 

apakah siisteim yang diibangun sudah se isuaii deingan keibutuhan 

pe ingguna. 
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Gambar 1.1 Metode Extreme Programing (XP) 

 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 
1. Obseirvasii adalah suatu me itode i untuk me inganaliisi is dan 

me ilakukan pe incatatan yang diilakukan seicara siiste imatiis, tiidak hanya 

teirbatas darii orang, teitapii i iuga obyeik-obye ik buatan untuk me imbantu 

manusi ia seiharii hari i (Mukti i e it al.,2022). Pada tahap i inii pe ineili itii, akan 

me ilakukan pe ingamatan seicara langsung teirhap rumah yang meimi ili iki i 

loke ir dan beilum me inggunakan apli ikasii smart lock door. Ke imudi ian 

pe ineili itii akan me ilakukan analiisi is siisteim yang diibutuhkan.  

2. Liiteiratur dapat diiartiikan seibagai i sumbe ir atau acuan yang 

diigunakan dalam beirbagaii macam aktiiviitas dii duni ia pe indiidiikan 

ataupun aktiivi itas laiinnya. Untuk Li iteiratur juga meimi ili ikii artii seibagaii 

rujukan yang diigunakan meindapatkan iinformasi i teirteintu (Mukti i e it al, 

2022). Pada tahap iinii me irupakan tahapan darii pe imanfaatan hasiil darii 

pe incariian beibeirapa re ifreinsii jurnal dan iinteirneit untuk me indapatkan 

mateiri i yang beirhubungan deingan smart lock door yang akan dii teili itii. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

 BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab Ii me inguraiikan latar beilakang pe irmasalahan yang 

diiambi il, pe irumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

pe ineili itiian, manfaat peineili itiian, me itodologii pe ineili itiian dan juga 

siiste imatiika pe inuli isan. 

 

 BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab I iI i diiuraiikan teintang tiinjauan umum me ingeinaii 

pe irusahaan dan teiori i-te iorii pe indukung teirhadap pe ineili iti ian iinii 

dan juga me inguraiikan teintang pe ineili itiian te irdahulu yang 

beirkaiitan de ingan peinge imbangan pe irangkat lunak. 

 BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 Pada bab IiI iI i diiuraiikan teintang tahapan peinye ileisai ian masalah 

seisuai i me itode i pe ineili iti ian dan me inggambarkan peirancangan 

siiste im baiik pe imode ilan data dan tampi ilan antarmuka. 

 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab IiV diiurai ikan teintang hasiil yang diidapat darii 

pe irancangan pe irangkat lunak dan me inguraiikan peimbahasan 

teirhadap hasiil pe irancangan peirangkat lunak. 

 BAB V PENUTUP 

Pada bab V diiurai ikan siimpulan darii pe ineili itiian yang teilah 

diilakukan ole ih pe inuli is dan jawaban teirhadap peirmasalahan 

yang ada be iseirta saran yang beirmanfaat bagii pe inuli is untuk 

le ibiih baiik lagii dalam me ilakukan pe ingeimbangan siisteim yang 

akan datang. 

 

 

 

 


