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gonna tell a lie and hurt you” (Rick Astley)
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ABSTRAK

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi Pelayanan Kesehatan Ibu dan 

Anak pada Puskesmas Sungai Duren Kabupaten Muara Enim. Hal ini bertujuan 

agar dapat mempermudah instansi dalam melakukan manajemen data pelayanan 

peserta kesehatan. Puskesmas Sungai Duren yang berada pada Kabupaten Muara 

Enim, merupakan salah satu instansi pemerintah yang bergerak dalam pelayanan 

pembangunan kesehatan masyarakat. Proses pengolahan data peserta kesehatan 

masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah teknologi 

aplikasi yang dapat memberikan informasi pelayanan kesehatan seperti hasil test, 

dan data riwayat peserta kesehatan dengan cepat dan mudah. Dalam 

mengembangkan sebuah aplikasi, metode yang digunakan adalah Design Sprint 

2.0, metode Design Sprint 2.0 dapat memberikan manfaat untuk memecahkan 

tantangan besar dengan cepat, menciptakan produk baru, atau meningkatkan 

produk yang sudah ada dengan proses iterasi sehingga bisa mempersingkat waktu 

pengerjaan dari sebuah produk.

Kata Kunci : Android, Design Sprint, aplikasi mobile, Prototype, Pelayanan Ibu 

dan Anak.
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ABSTRACT

This research resulted in an application for Maternal and Child Health 
Services at the Sungai Duren Community Health Center, Muara Enim Regency. 
This aims to make it easier for agencies to manage health participant service data. 
Sungai Duren Community Health Center, located in Muara Enim Regency, is one 
of the government agencies engaged in community health development services. 
The process of processing health participant data is still done manually. Therefore, 
we need an application technology that can provide health service information such 
as test results and health history data quickly and easily. In developing an 
application, the method used is Design Sprint 2.0, the Design Sprint 2.0 method can 
provide benefits for solving big challenges quickly, creating new products, or 
improving existing ones with an iterative process so as to shorten the processing 
time of a product.
Keyword : Android, Design Sprint, mobile app, Prototype, “Pelayanan Ibu dan 
Anak.”
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