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ABSTRAK 

 

Banjir merupakan bencana yang paling sering terjadi, banjir terjadi akibat 
meningkatnya permukaan air pada daerah rawan banjir seperti sungai, anak 
sungai, rawa dan laut yang tidak dapat dibendung lagi yang mengakibatkan 
meluapnya air, dalam mengendalikan kenaikan air. ketinggian air, diperlukan 
suatu teknologi yang mampu meminimalisir korban jiwa dan harta benda. 
Maka dari itu tujuan dari penelitian ini adalah untuk menciptakan sebuah 
teknologi atau alat monitoring kenaikan muka air yang dapat dipantau melalui 
smartphone Android dimana dengan penggunaan sistem ini akan 
memudahkan masyarakat dan otortitas setempat untuk memantau ketinggian 
air secara real-time. Penelitian ini menggunakan metodologi penelitian 
Research and Development (R&D) dan data dikelola dan diambil melalui 
metode observasi, studi literatur dan validasi. Sistem ini menggunakan sensor 
ultrasonik HCSR-04 sebagai sensornya dan ESP32 sebagai sensornya 
mikrokontroler, sebagai hasil outputnya data akan berupa dua visualisasi yaitu 
grafik dan tabel real-time serta notifikasi melalui e-mail. Hasil keluaran sistem 
alat dibangun berdasarkan aplikasi web progresif melalui Laravel PHP. 
 
Kata Kunci : Banjir, Monitoring, Real-Time dan Internet of Things 
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ABSTRACT 

 

Flooding is the most prevalent disaster that often occurs, flooding occurs due 
to an increase in water levels in flood-prone areas such as rivers, creeks, 
swamps and seas that can no longer be dammed which results in overflowing 
water, in controlling the increase in water levels, a technology is needed that 
is able to minimize casualties and property. So, the purpose of this research is 
to create a technology or monitoring tool for water level rise that can be 
monitored through an Android smartphone where the use of this system will 
make it easier for the community and local authorities to monitor real-time 
water level rise. This research uses Research and Development (R&D) 
research methodology and data is managed and taken through observation, 
literature study and validation methods. This system uses the HCSR-04 
ultrasonic sensor as a sensor and ESP32 as a microcontroller, as an output 
result, the data will be in the form of two visualizations, namely real-time 
graphs and tables and notifications via email. The results of the tool system 
output are built based on progressive web app through Laravel PHP. 
 
Keywords: Flood, Monitoring, Real-Time and Internet of Thin
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