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"fa inna ma‘al-usri yusra
Maka, sesungguhnya bheserta kesulitan ada kemudahan.”

~ Al-Insyirah - Ayvat 5~

"Kebodohanmu tidaklayvak dipertahankan.”

~Sagchomaru~
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah pada website BEadan
Kepegawaiandan Pengembangan SDM Kabupaten Empat Lawang, Sejak tahun
2018, website ini mengalami ketiadaan pembaruan wyang signifikan,
menyebablkan informasi menjadi usang dan tidak sesuai dengan kebutuhan
masyarakat saat ini, Fftur terbatas dan desain yvang kurang menarik juga
mempengaruhi pengalaman pengguna, Oleh karena itu, peneliti akan
menerapkan Centent Management Svstem [CMS) untuk pengembangan
website ini. CME memungkinkan pengguna membuat dan mengelola website
dengan mudah, memperbarai konten secara rtin, menambah fimur baru, dan
merancang website yang baik Metode pretotipe akan digunakan, dengan
pembuatan meodel awal {prototype] yang dinjl dan diperbaiki berdasarkan
umpan balik pengguna, Hasil yang diharapkan adalah website yang estetis,
mudah dinavigasi, dan kaya fitur untuk akses informasi kepegawaian dan
pengembangan SDM. Website ini juga dirancang responsif dan aman,
mendukung Kabupaten Empat Lawang dalam meningkatkan kualitas lavanan

kepada masyarakatnya

Kata Kunci: EKPSDM Kabupaten Empat Lawang, Content Management System,
Webhsite, Prototvpe.
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