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ABSTRAK 
 

Tingkat pelanggaran siswa MTs N 1 Musi Banyuasin dari tahun ke 

tahun terus bertambah dengan berbagai macam pelanggaran yang 

dilakukan. Website ini menghadapi tantangan utama dalam menjaga 

disiplin sekolah, yaitu efektivitas dalam melaporkan dan menindak 

pelanggaran tata tertib siswa. Dalam era digital, penggunaan teknologi 

seperti aplikasi e-point telah menjadi solusi yang efisien dalam memantau 

dan melaporkan pelanggaran tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat sebuah aplikasi e-point pelanggaran tata tertib siswa berbasis 

website dengan menggunakan metode agile. Melalui pendekatan kualitatif 

dengan studi kasus sebagai desain utama, data akan dikumpulkan melalui 

observasi partisipatif, dan wawancara mendalam. Hasil penelitian 

diharapkan dapat memberikan pemahaman yang mendalam tentang cara 

menggunakan aplikasi e-point, serta memberikan kontribusi bagi 

pengembangan kebijakan dan praktik terbaik dalam melaporkan dan 

menindak pelanggaran tata tertib siswa di era digital. 
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