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Abstrak 

Pada era digital saat ini, aplikasi peminjaman barang telah menjadi solusi yang diandalkan untuk 

memenuhi kebutuhan Karyawan PT Suryabumi Agrolangeng, sebagai perusahaan yang responsif 

terhadap tren ini, telah sukses mengembangkan aplikasi pinjam barang berbasis Android. Namun, 

untuk mencapai lebih banyak pengguna dan merambah pasar yang lebih luas, perluasan aplikasi 

ke platform iOS menjadi langkah strategis. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

pinjam barang yang sudah ada di platform Android ke platform iOS. Metode pengembangan yang 

diterapkan adalah metode waterfall. Data diperoleh melalui wawancara dengan pengguna aplikasi 

serta analisis kebutuhan mereka.Hasil pengembangan ini adalah aplikasi pinjam barang yang telah 

berhasil diadaptasi ke platform iOS dengan fitur yang setara dengan versi Android. Diharapkan 

aplikasi ini memberikan kemudahan bagi Karyawan dalam meminjam barang yang mereka 

butuhkan. Pengembangan aplikasi pinjam barang dari Android ke iOS ini menjadi langkah strategis 

bagi PT Suryabumi Agrolangeng dalam memperluas pasar dan meningkatkan kepuasan 

pengguna. 

Kata Kunci: Aplikasi, Teknologi, Android, Ios,MetodeWaterfall 

 

Abstract 

meeting the needs of PT Suryabumi Agrolangeng Employees, as a company responsive to this trend, 

has successfully developed an Android-based loan application. However, in order to reach more users 

and penetrate a wider market, the expansion of the application to the iOS platform became a strategic 

step. The research aims to develop a borrowing app that already exists on the Android platform to the 

iOS platform. The applied development method is the waterfall method. The data was obtained 
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through interviews with the users of the application as well as the analysis of their needs.The result of 

this development is a borrowed goods application that has been successfully adapted to the iOS 

platform with features equivalent to the Android version. It is hoped that this application provides ease 

for Employees in borrowing the goods they need. The development of an application to borrow goods 

from Android to iOS is a strategic step for PT Suryabumi Agrolangeng in expanding the market and 

increasing satisfaction 

Keyword: Apps, Technology, Android, Ios, MethodWaterfall 

 



 

 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi sekarang ini memang dirasa sangat mengagumkan, 

keterbatasan jarak dan waktu bukan merupakan suatu masalah lagi dikarenakan bantuan dari 

teknologi yang ada. Teknologi mobile sekarang ini makin populer di kalangan masyarakat 

dikarenakan ukurannya yang kecil yang memungkinkan dibawa kemanapun dan kapanpun 

serta fungsinya yang semakin hari semakin canggih saja bahkan hampir menyamai fungsi dari 

sebuah komputer personal. Sehingga cocok bagi masyarakat terutama yang berkecimpung 

di dunia bisnis ataupun pemerintahan yang mempunyai mobilitas tinggi dalam menunjang 

aktivitasnya.  

 PT.Suryabumi Agrolanggeng merupakan perusahan perkebunan kelapa sawit 

sekaligus pengolahan minyak kelapa sawit. Selama melakukan penelitian,  ada beberapa  

permasalahan. Salah satu masalah yang ada adalah belum adanya aplikasi versi ios untuk 

mengelola data peminjaman barang di PT Suryabumi Agrolangeng  ini masih menggunakan 

versi android. 

Aplikasi pengelolaan data barang yang sedang berjalan versi andriod di PT suryabumi 

agrolangeng sekarang ini sering mengalami peminjaman barang secara bersamaan oleh 

pegawai kantor dan pegawai kebun karena kurangnya informasi tentang laporan data 

ketersediaan barang tersebut karena tidak semua pegawai menggunakan aplikasi versi 

android. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka perlu adanya solusi untuk menjawab 

kebutuhan akan informasi yang lebih cepat, lebih efesien serta akurat mengenai peminjaman 

barang yaitu dengan membangun sebuah aplikasi mobile versi ios. Aplikasi ini akan 

diterapkan mengikuti perkembangan platform teknologi saat ini, yaitu diterapkan kedalam 

platform android dan ios. Dengan menyediakan aplikasi untuk kedua platform utama, 

perusahaan dapat meningkatkan kualitas layanan yang mereka lakukan Ini dapat mencakup 

aspek-aspek seperti kemudahan penggunaan, aksesibilitas, dan responsivitas aplikasi. 

 



 

 

 Meskipun aplikasi Android yang sudah berjalan mungkin telah memberikan manfaat, 

kemungkinan ada beberapa kendala atau tantangan yang dihadapi oleh PT. Suryabumi 

Agrolangeng yang dapat menjadi alasan untuk mengembangkan versi iOS. Berikut 

beberapa kemungkinan kendala yang dapat dihadapi: 

1. Keterbatasan Jangkauan: Aplikasi Android hanya dapat diakses oleh pengguna perangkat 

Android. Ini dapat menjadi kendala jika sebagian besar karyawan menggunakan perangkat 

iOS  

2. Pengalaman Pengguna yang Berbeda: Pengguna iOS mungkin memiliki preferensi dan 

harapan yang berbeda dalam hal antarmuka pengguna dan fungsionalitas aplikasi. Dengan 

hanya memiliki aplikasi Android dengan memiliki aplikasi yang tersedia di kedua platform 

utama Android dan iOS, PT. Suryabumi Agrolangeng dapat menjangkau lebih banyak 

pengguna potensial. 

aplikasi yang dapat diakses dari perangkat Android dan iOS memberikan fleksibilitas 

kepada pengguna untuk menggunakan perangkat yang sesuai dengan preferensi mereka. 

Karyawan dapat dengan mudah mengakses layanan pinjam barang, tidak terbatas oleh 

jenis perangkat yang mereka miliki. 

Berdasarkan dari latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Aplikasi Pinjam Barang Berbasis Android Ke IOS 

PT Suryabumi Agrolangeng”. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini adalah metode 

penelitian dengan jenis kualitatif. Menurut Creswell (2016) penelitian kualitatif adalah jenis 

penelitian yang mengeksplorasi dan memahami makna di sejumlah individu atau 

sekelompok orang yang berasal dari masalah sosial. Penelitian kualitatif secara umum dapat 

digunakan untuk penelitian tentang kehidupan masyarakat, sejarah, tingkah laku, konsep 

atau fenomena, masalah sosial, dan lain-lain. 

Metode penelitian kualitatif yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini adalah 

 



 

 

studi kasus. Studi kasus merupakan studi yang mengeksplorasi suatu kasus secara 

mendalam, mengumpulkan informasi secara lengkap dengan menggunakan berbagai 

prosedur pengumpulan data berdasarkan waktu yang telah ditentukan. Salah satu alasan 

mengapa menggunakan pendekatan kualitatif adalah pengalaman peneliti dimana metode 

ini dapat menemukan dan memahami apa yang tersembunyi dibalik fenomena yang 

kadangkala merupakan suatu yang sulit untuk dipahami.Kasus ini dapat berupa suatu 

peristiwa, aktivitas, proses, dan program (Creswell, 2016). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Halsil yalng didalpaltkaln pengembangan aplikasi pinjam barang berbasis android ke ios PT 

Suryabumi Agrolangeng. aldalnyal alktor yalng menjallalnkaln sistem sebalnyalk 2 alktor 

yalng berhalk mengalkses sistem yalitu Aldmin,  daln Karyawanl. Setialp alktor memiliki halk 

alkses malsing-malsing setialp halk alkses dibualt dengaln disesualikaln kebutuhaln 

penggunal. 

3.1 Interfalce ( Admin, dan Karyawan) 

1. Halaman Login 

Halaman Login akan tampil pertama kali jika pengelola sistem masuk ke dalam sistem.    

Untuk halaman Login (Admin, dan Karyawan) dapat dilihat pada Gambar 1 

 

 

Gambar 1 Halaman Login 

 



 

 

Pengguna yang login akan ditampilkan menu dashboard atau halaman utama seperti 

pada Gambar 1 yang di mana terdiri dari email, password, daftar dan  submit atau 

login. 

2. Halaman Registrasi 

Pengguna yang akan login akan di tampikan menu login jika belum mempunyai 

akun dapat melakukan daftar sebagai pengguna dengan cara memasukan email 

aktif  dan passsord untuk melakukan tahap awal login jika sudah klik proses, dapat 

di lihat pada gambar 2 

 

            Gambar 2 Halaman Registrasi 

3. Halaman Verifiksi Akun 

Pengguna yang telah melakukan memasukan email aktif dan password akan di lanjutkan 

verivikasi nomor aktif, nama, status penguna. Dapat di lihat pada gambar 3 

 

Gambar 3 Halaman verifikasi akun 

 



 

 

4. Halaman Login 

Pengguna yang telah berhasil melakukan pendaftaran  akan Kembali ke halaman 

login yang di mana memasukn email aktif yang sudah didaftarkan jika benar akan 

di lanjutakan ke halaman berikutnya dapat di lihat pada gambar 4 

 

Gambar 4 Halaman Login 

5. Halaman Dashboard 

Halaman Dashboard atau halaman utama terdapat informasi yang ditampilkan menu 

peminjaman. Menu pencarian data pinjam jika banyak barang yang di pinjam,  

menampilkan menu profil dan logout dan menu penambahan barang yang mau di 

pinjam. dapat di lihat pada gambar 5 

 

Gambar 5 Halaman Dashboard  

 



 

 

6. Halaman penambahan Barang 

Pada menu ini akan di tampilkan pengisian data peminjam barang yang di lakukan 

oleh karyawan, terdiri dari masukan nama barang, stok barang, masuakan deskripsi 

barang dan save.dapat di lihat pada gambar 6 

 

Gambar 6 Halaman penambah barang 

7. Halaman Hasil data Pinjam Barang Karyawan 

  Setelah melakukan pengisian data pinjam barang dan di simpan data data pinjam 

barang akan tersinpan di halaman utama dengn data data yang sudah melakukan 

peminjamna barang. Dapat di lihat pada gambar 7 

 

Gambar 7 Halaman Data Pinjam Barang 

 



 

 

8.Halaman Edit Pinjam Barang 

  Jika terjadi kesalahan, pengguna dapat mengubah data yang sudah tersimpan 

dengan cara menekan tombol edit pada kolomaksi. Pada halaman edit, form input 

akan terisi dengan data sebelumnya. Tampilan edit surat masuk dapat dilihat pada 

gambar 8 

 

Gambar 8 Halaman Edit peminjaman barang 

9. Halaman Hapus Barang 

Jika ingin menghapus data yang sudah mengembalikan barang bisa menekan tombol hapus, 

pengguna dapat menekan tombol hapus atau mengedit. Saat tombol hapus ditekan maka 

akan muncul sepert pada gambar 9 

 

Gambar 9 halaman Hapus Data 

 

 



 

 

 

10. Halaman Detail profil 

Pada menu ini pengguna akan ditampilkan menu profil yang dimana melihat akun kita 

sendiri atau olang dapat dilihat pada Gambar 10 

 

 

Gambar 10 Halaman Detail profil 

 

11. Halaman Logout 

Pada menu ini pengguna akan ditampilkan menu  yang dimana terdiri dari profil 

pengguna, home, data peminjaman dan loqout, danpengguna akan mengklik logout 

dapat di lihat pada gambar 11 

 

 



 

 

 

 

Gambar 11 Halaman loqout 

12. Halaman utama 

Pada menu ini akan dilihat setelah melakukan proses logout maka akan Kembali ke 

halaman utama yang di mana terdiri dari login, dapat di lihat pada gambar 12 

 

Gambar 12  Halaman utama  

3.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah proses menganalisis kinerja sistem dengan 

menyesuaikan proses bisnis yang telah ada. Pengujian yang dilakukan penulis adalah 

dengan wawancara. Wawancara dilakukan secara langsung pada dua orang pegawai 

 



 

 

atau user, tujuannya adalah untuk mengetahui kualitas dari sistem yang telah dibuat 

apakah sesuai dengan yang diharapkan atau belum. Tujuan pengujian blacbox yaitu 

untuk memastikan sistem dapat berjalan dengan baik. 

 3.2.1 Pengujian Blackbox 

Pengujian dengan metode blackbox merupakan pengujian yang difokuskan 

kepada fungsionalitas sistem pinjam barang yang di lakukan dan juga mengetahui 

kemampuan sistem dalam menangani kesalahan-kesalahan yang dilakukan oleh 

pengguna. Hasil dari pengujian blackbox dapat dilihat pada Tabel 1 sampai 3. 

Tabeil 1 Prose is Logiin 

No Skenario Hasil yang diharapkan Kesimpulan 

1. Useri                  meingeitiik  Meinampili        kan halaman logiin Beirhasiil 

2. Meimasukkan 

useirnameidan password 

deingan kondisi            ii      

(beni                ar) lalu meni                

eki               an tombol 

Logiin. 

Beirhasiil masuk kei      halaman 

Homei 

Beirhasili 

 

 Tabeil 2 proses registrasi/daftar 

No. Skenario Hasil yang diharapkan Kesimpulan 

1. Meimiiliih meinu daftar Meinampiilkan menu daftar Beri            hasiil 

2. Meimilih mengisi email dan 

password 

 

Meni                ampiilkan halaman 

email dan password 

Beri            hasili 

3. Meinambahkan nomor 

yang aktif, nama dan 

davisi pengguna 

 

Data yang masuk beri            

hasiil daftar akan disi            

iimpan dan keimbalii      kei 

halaman login 

Beri            hasili 

4. Jiika meingosongkan 

data dan meineki               

an tombol 

simi                        pan 

Meinampiilkan peisan peirini                

gatan bahwa data harus diiiisii      

dan 

tidi                ak bolehi                      diki               

osongkan 

Beri            hasiil 

5. Jiki               a berhasil 

datar akan Kembali ke 

Meinampili        kan sukses jika 

selesai melakuakan verifikasi dan 

Beirhasiil 

 



 

 

halaman login dan 

login dengan data 

yang telah di daftarkan 

 

login 

 

 

Tabeil 3 prosses pinjam barang dan logout 

No. Skenario Hasil yang diharapkan Kesimpula n 

1. Memi                        ili        ihi                      

meinu data pinjam 

Meni                ampiilkan halaman 

data pinjam 

Beirhasili 

2. Meni                eikan tombol 

tambah 

Meni                ampili        kan halaman 

pengisian data pinjam barang yang 

mau di lakukan 

Beri            

hasiil 

3. Meinekan tombol edit dan 

hapus data pinjam yang di 

lakukan 

Menampikan data pinjam 

barang yang bisa di edit dan 

hapus data setelah melakuakn 

peminjam barang  

Beirhasili 

4. Meineikan tombol pencarian Mencari data yang di pinjam Beirhasili 

5. Meni                eikan tombol 

profil 

Meinampiilkan halaman data 

pinjam profil dan logout 

Beirhasiil 

6. Meinekan tombol logout Menampilkan halaman keluar 

dan akan Kembali ke halaman 

login awal 

Beirhasiil 

Pembahasan 

Aplikasi pinjam barang berbasis android ke ios PT Suryabumi Agrolangeng 

dijallalnkaln oleh 2 alktor yalng berhalk mengalkses system yalitu ALdmin daln 

karyawan yalng memiliki fungsi malsing-malsing ke dallalm sistem aplikasi 

tersebut, berikut pembalhalsaln dalri peralngkt lunalk yalng telalh dibalngun : 

1. Memberikan kemudahan bagi HRD dalam pencarian data pinjam barang 

karyawan melalui aplikasi 

2. Memudahkan dalam pencatatan, pencarian, pelaporan sebuah data dan barang 

pada karyawan. keseluruhan. 

3. Meningkatkan keamanan pada sebuah data karyawan 

4. meningkatkan produktivitas dan efisiensi operasional secara
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SIMPULAN 

Berdasarkan dari hasil kajian, landasan teori, metodologi penelitian implementasi dan 

pengujian sistem yang telah dilakukan maka diperoleh kesimpulan bahwa pengembangan 

aplikasi pinjam barang berbasis android ke ios PT suryabumi agrolangeng  telah selesai 

dilakukan. Pengembangan aplikasi Pinjam Barang berbasis Android dan iOS untuk PT 

Suryabumi Agrolangeng berhasil mencapai tujuan yang ditetapkan. Aplikasi ini berhasil 

menyediakan platform yang user-friendly dan efisien untuk peminjaman barang. Pengujian 

internal dan eksternal menunjukkan bahwa aplikasi ini stabil, aman, dan diterima dengan baik 

oleh pengguna. 
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