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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

✓ "Barang siapa yang menginginkan kebahagiaan dunia, maka tuntutlah ilmu dan 

barang siapa yang ingin kebahagian akhirat, tuntutlah ilmu dan barangsiapa yang 

menginginkan keduanya, tuntutlah ilmu. baginya jalan menuju surga" (HR. 

Muslim).  

✓ “Pengetahuan yang baik adalah yang memberikan manfaat, bukan hanya 

diingat.” – Imam Syafi’i 

✓ "Siapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu maka Allah akan mudahkan 

baginya jalan ke Syurga" (HR. Abu Hurairah). 
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ABSTRAKSI 

 

Café merupakan sebuah bisnis yang cukup menjanjikan, dikarenakan 

peminatnya cukup tinggi terutama dikalangan anak muda. Café bukan hanya 

menjadi tempat tongkrongan anak muda saja untuk menikmati kopi, akan 

tetapi Café juga menjadi tempat bagi banyak orang dalam menghabiskan 

waktunya, mulai dari melakukan kegiatan kerja maupun sekedar mengobrol 

santai bersama teman atau keluarga. Penelitian ini dilakukan pada Café Eleu 

Resto, yang bertujuan untuk membangun aplikasi pemesanan berbasis 

android yang merupakan pengembangan aplikasi sebelumnya yang 

merupakan aplikasi bebasis web saja yang masih belum bisa mengefisienkan 

proses pemesanan makanan secara menyeluruh, yaitu ketika ada pelanggan 

yang datang dan ingin melakukan pemesanan pelayan atau waiters masih 

harus menginputkan dulu di aplikasi, artinya customer tidak bisa memesan 

langsung dari handphone atau smartphone customer tersebut. Sehingga hal 

ini juga bisa membuat pekerjaan kurang efisien. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu Mobile-D. Menurut Abrahamsson dkk. (2004) Mobile-D 

Methodology merupakan pendekatan pengembangan Agile (tangkas/cepat). 

Pendekatan Mobile-D didasarkan pada Extreme Programming (praktek 

pembangunan), Crystal methodologies (metode skalabilitas), dan Rational 

Unified Process (cakupan siklus hidup). Dengan adanya pengembangan 

aplikasi pemesanan berbasis android ini akan membantu mempermudah 

proses pemesanan makanan dan minuman pada Café Eleu Resto. Pelayan 

(Waiters) tidak perlu lagi menginputkan pesanan customer, cukup customer 

memilih menu pada aplikasi kemudian mengklik pesan dan secara otomatis 

pesanan akan ditampilkan pada dashboard pemesanan. Sehingga akan 

mempersingkat waktu.  

 
Kata Kunci :  Café Eleu Resto, Pemesanan, Android, Mobile-D 
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