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ABSTRAK 
 

 
 
 

 
Presensi peserta didik di SMK Negeri 1 Tulung Selapan bertujuan menjaga 

disiplin dan keteraturan. Pembelajaran dimulai pukul 07.00 hingga 14.30, 

memastikan kepatuhan pada aturan kehadiran. Meningkatnya kenakalan 

remaja menjadi tantangan, sehingga peran guru dan wali murid sangat 

penting dalam mendidik dan berkolaborasi. SMK Negeri 1 Tulung Selapan di 

Sumatera Selatan menawarkan tiga jurusan. Untuk mengatasi kendala 

pencatatan manual, dikembangkan sistem presensi menggunakan QR Code, 

yang memperbarui pencatatan kehadiran dan menyediakan informasi 

sekolah. Penelitian ini mengusulkan penerapan teknologi mobile dan QR 

Code untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi kehadiran. Metode penelitian 

adalah proses sistematis untuk mengatasi masalah dengan data. Penjelasan 

mencakup pengumpulan data melalui observasi, wawancara, penelusuran 

dokumen, dan studi pustaka. Data primer diperoleh langsung dari 

sumbernya, sedangkan data sekunder dari sumber tidak langsung. Studi 

pustaka dan wawancara digunakan untuk mendukung penelitian di SMK N 1 

Tulung Selapan. Berdasarkan pembahasan sebelumnya, analisis penerapan 

teknologi mobile dan QR Code dalam sistem presensi di SMK N 1 Tulung 

Selapan melibatkan tujuh tahapan pengembangan prototipe. Menggunakan 

PHP dan MySQL, sistem ini mempermudah pencatatan kehadiran, 

menyediakan fitur pencarian informasi, rekapitulasi data, serta laporan 

presensi yang akurat dan dapat dipercaya. 

 

 
Kata kunci: Analisis, Teknologi Mobile, QR Code, Sistem Presensi. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
v 

 



ABSTRACT 
 

 
 
 

 
Student attendance at SMK Negeri 1 Tulung Selapan aims to maintain 

discipline and order. Classes run from 07.00 to 14.30, ensuring compliance 
with attendance rules. The rise in juvenile delinquency poses a challenge, 

making the roles of teachers and parents crucial in education and 

collaboration. SMK Negeri 1 Tulung Selapan in South Sumatra offers three 

specializations. To address the challenges of manual recording, an attendance 

system using QR Code was developed, updating attendance records and 

providing school information. This research proposes the application of 

mobile technology and QR Code to enhance attendance efficiency and 

accuracy. The research method is a systematic process to solve problems with 

data. It includes data collection through observation, interviews, document 

searches, and literature studies. Primary data is obtained directly from the 

source, while secondary data comes from indirect sources. Literature studies 

and interviews support the research at SMK N 1 Tulung Selapan. Based on 

previous discussions, the analysis of the application of mobile technology and 

QR Code in the attendance system at SMK N 1 Tulung Selapan involves seven 

development stages. Using PHP and MySQL, this system simplifies attendance 

recording, provides information search features, data recapitulation, and 

generates accurate and reliable attendance reports. 

 
Keywords: Analysis, Mobile Technology, QR Code, Attendance System. 
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