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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 “karena masa depan sungguh ada, dan harapanmu tidak akan hilang” 

Amsal 23:18 

“Janganlah kamu cemas tentang apapun juga, tetapi nyatakanlah dalam segala hal 

keinginanmu kepada Allah dalam permohonan, dengan ucapan syukur. ” 

Filipi 4:6 

“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa doa.” 

Ridwan Kamil 
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ABSTRAK 

 

Iklim merupakan suatu kondisi cuaca pada suatu daerah. Dengan seringnya terjadi 

perubahan cuaca dapat mempengaruhi hasil dari pertanian, dikarenakan sebagian 

dari penghasilan warga Indonesia adalah pertanian sehingga pengaruh cuacah 

sangatlah penting. Permasalah yang sering dijumpai saat bertani adalah dengan 

adanya ketidak sesuaian tanaman pertanian yang ditanam pada musim tertentu, 

sehingga diperlukan sistem rekomendasi tanaman berdasarkan musim untuk 

membantu petani dalam menentukan tanaman yang cocok untuk ditanam pada 

saat itu. Dengan adanya permasalahan tersebut sehingga peneliti bertujuan untuk 

merancang system yang dapat di gunakan petani agar dapat mengetahui tanaman 

apa yang sesuai dengan musim tertentu. System yang akan di rancang adalah 

ristem rekonmendasi tanaman tanaman berdasarkan musim dimana untuk 

pwngambilan keputusan untuk merekomendasikan tanaman diambil dari hasil 

realtime dengan menggunakan sensor DHT22 dan sensor BMP280 yang akan 

terhubung dengan mikrokonterler NodeMCU ESP32. Metode yang digunakan 

adalah metode logika fuzzy. Output dari penelitian ini adalah memberikan 

informasi mengenai suhu, kelembaban dan tekanan udarah dari tempat tertentu 

sehingga dpat merekomendasikan tanaman sesuai dengan musim tertentu. Dari 

hasil pengujian yang di lakukan menunjukkan akurasi sistem sebesar 86,67%, 

dimana alat dan sistem ini diharapkan dapat membantu petani mengatasi 

permasalahan ketidakstabilan hasil panen akibat perubahan musim. 

 

Kata kunci :  Pertanian, Fuzzy, Website, Tanaman, IoT (Internet of Thinking)  

 



 
 

vi 
 

ABSTRACT 

 

Climate is a weather condition in an area. Frequent changes in weather can affect 

agricultural results, because part of Indonesian citizens' income is from 

agriculture, so the influence of weather is very important. A problem that is often 

encountered when farming is the unsuitability of agricultural crops planted in 

certain seasons, so a season-based crop recommendation system is needed to help 

farmers determine which crops are suitable for planting at that time. With these 

problems, researchers aim to design a system that farmers can use to know which 

plants are suitable for certain seasons. The system that will be designed is a plant 

recommendation system based on season where decisions for recommending 

plants are taken from real-time results using the DHT22 sensor and BMP280 

sensor which will be connected to the NodeMCU ESP32 microcontroller. The 

method used is the fuzzy logic method. The output of this research is to provide 

information about temperature, humidity and air pressure from certain places so 

that we can recommend plants according to certain seasons. The results of the 

tests carried out show that the system accuracy is 86.67%, where it is hoped that 

this tool and system can help farmers overcome the problem of crop yield 

instability due to seasonal changes. 

 

Keywords: Agriculture, Fuzzy, Website, Plants, IoT (Internet of Thinking)  
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