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ABSTRAK

Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan aplikasi Digital Logbook
menggunakan PHP dengan database MySQL untuk menangkap data
operasional yang terdapat di SSC ICT PT Pertamina (Persero) Refinery Unit III
Plaju. Hal ini diyakini akan membuat perusahaan semakin optimal dalam
mencapai tujuan dan misi perusahaan. Buku catatan digital semacam itu, juga
dikenal sebagai buku catatan elektronik. Buku catatan elektronik didasarkan
pada sistem perangkat lunak yang mengumpulkan, menyimpan, dan mengatur
data kunci dalam format digital. Buku catatan digital ini digunakan untuk
menangkap dan menyimpan berbagai jenis informasi, seperti catatan
operasional, atau aktivitas terkini, dan untuk mencatat laporan bulanan.
Metodologi yang digunakan dalam pengembangan website ini adalah
Persuasive Design yang dipadukan menggunakan pendekatan kualitatif karena
dimulai dengan perumusan analisis kebutuhan dan pengembangan yang
menggunakan metode Waterfall untuk mengembangkan prototipe sistem.
Cara ini kami lakukan agar karyawan SSCICT PT Pertamina (Persero) Refinery
Unit III Plaju memiliki pemahaman yang jelas mengenai sistem yang akan
dibangun oleh tim pengembang. Selain itu, kami memiliki metode ini agar
anggota staf dapat terdorong untuk terus menggunakan sistem yang telah
selesai dan diuji. Desain persuasif adalah bidang desain praktis yang berfokus
pada mempengaruhi perilaku manusia melalui karakteristik produk atau
layanan.

Kata Kunci : Digital Logbook, Persuasive Design, PHP

vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur Alhamdulillah penulis penjatkan ke hadirat Allah SWT,
Segala puja dan puji syukur kehadirat Allah Swt., yang telah melimpahkan
rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua, sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan hasil ini.

Adapun tujuan dari penulisan dari laporan ini adalah untuk Selain itu,
memenuhi persyaratan Fakultas Sains Teknologi, Prodi Teknik Informatika,
Universitas Bina Darma Palembang.Walaupun demikian, penyusun berusaha
dengan semaksimal mungkin demi kesempurnaan penyusunan laporan ini.
Saran dan kritik yang sifathya membangun begitu diharapkan oleh penyusun.

Pada kesempatan ini penulis ucapkan banyak terima kasih kepada seluruh
pihak yang telah membantu dalam penulisan Laporan Praktek Kerja Lapangan,
Khususnya kepada :

1. Prof. Dr. Sunda Ariana, M.Pd. M.M. selaku Rektor Unversitas Bina
Darma.

2. Dr. Tata Sutabri, S.Kom., MMSI., MKM. selaku Dekan Fakultas Sains
Teknologi Universitas Bina Darma.

3. Bapak Alex Wijaya, S.Kom., M.I.T. selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika Universitas Bina Darma.

4. Bapak Zaid Amin, M.Kom.Ph.D. selaku pembimbing penulis dalam
menyelesaikan laporan ini.

5. Bapak Suyanto, S.Kom., M.M., M.Kom. dan ibu Nurul Huda, M.Kom. yang
telah menjadi penguji dalam seminar proposal dan seminar hasil
penulis.

6. Kedua orang tua yang selalu menjadi motivasi terbesar penulis selama
ini.

Akhir kata, Saya ucapkan terima kasih banyak kepada semua pihak yang telah
membantu dalam penyusunan laporan ini , semoga Allah Swt. membalas semua
kebaikan kalian.

vil



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ...coootiinsesssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssssssss iii
HALAMAN PERSETUJUAN ...oovrmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssasasases iv
SURAT PERNYATAAN ..ootscmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssasssssssas \%
ABSTRAK ...t sasssas s seas s s s s Vi
KATA PENGANTAR....oiiriimmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssasassses vii
10 L 1 ) viii
DAFTAR GAMBAR......cccisnmmnmmsmsmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssass X
DAFTAR TABEL ...t ssssssssssssssasssssassses xi
BAB I PENDAHULUAN ...cocvtimninssisssssssssssssssissnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssasssasssssssass 1
1.1 Latar BelaKang ...t ssisssessssssss s sssssssssssssss s s sasssas 1
1.2 Perumusan Masalah..... oot simimenssssse s essesessses e sssssssssssssssssessssns 2
1.3 Tujuan Penelitian .. ettt 3
1.4 Ruang Lingkup dan Batasan Masalah ... 3
1.5 Manfaat Penelitian.. ...ttt cescesesesen e siiibienseesiusessessssisssssssss s essessenses 3
1.5.1 Bagi Kantor SSC ICT PT Pertamina Persero Refinery Unit 111 Plaju.... 3
1.5.2 Bai PENELIL ..ot snase s sesensscs s ans e sans s 4
BAB II KAJIAN TEORI.....coustsusesssusesssssssssssssssssasssssasasssssssssssssssssssssssssassssssssssssasasssasssanass 5
2.1 Hasil Penelitian Yansen Theopilus (2022).....ooienenesiineenemeesicececieeseesessenns 5
2.2 Hasil Penelitian Tansah Rahmatullah (2021) ..ot 5
2.3 Hasil Penelitian Elly Johana Johan (2021) ....ceimmeiesesisssssssssseasessenens 5
2.4 Hasil Penelitian Indrawaty Natalia (2022) ....cooeeorenrerenririisissessssesessessesseseens 5
2.5 Hasil Penelitian Hana Hanifah (2021) ... esessessessesens 6
2.6 Pengertian Perancangan ... ssessssesssssssss s ssssssssssass 6
2.7 Pengertian Digital LOZDO0K.......ccouienerenisisesesssssesssssssssssssssssssessssssnsens 6
2.8 XAMPRP ...ttt st s e e 7
2.9 MYSQLoteet et esesess s s s s R R 7
210 PHP oottt see et st s e 7
2.11 PersuasiVe DESIZIN ....cocnrerecsesssseses e sessssess s sessss s ssssessss e sssssssssssesesssssssnens 7
2.12 EMPARY MAP .o seesee s sessesseessssesssssssssssessessassessesssssasssssesssssesssssessssesns 8
2.13 BIACK BOX wuiiereceeeeeeeeeeeescesseseessessesseseessessessesesssssenssessessssess s s ssssessesssssssssssssssssssens 8
BAB IIl METODOLOGI PENELITIAN .....cccotsmcsmsssssssssesssssssssssssssssssssssasssssasssasasssssas 9
3.1 Waktu dan Tempat Penelitian ......cococeeeeeceseeeseeesesesseeessssessssssssssssssseseens 9
3.2 Metode Penelitian. ... sesssssss s sssssssssens s sssessssssssaees 9

viil



3.3 Metode PeranCangan .....ceeeessesesessssess s ssesse s ssssssssessssssssssssssssssssssssssas 10

3.4 Metode Pengembangan SiStEM.......oenenenennenensessessessessessesse s ssessessessenns 12
3.5 Metode Pengumpulan Data.......ccceceeeceeeeeeeeeeeessesesssssesssssssssssesssssesssssenss 13
3.6 JadWal Penelitian.. ..ttt s s e s as s s e eeaenes 14
BAB IV PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN DAN DISKUSI ......cocoosessmssssanases 15
4.1 PeMDbDaNa@SAN ...t s 15
4.1.1 Tahap Analisis KEDUtUhAN........ccorririrrnccceses e 15
4.1.2 Tahap DESAIN c..ceueeeeceeecereeceeeerceesssssessesss e s 17
4.1.3 Tahap Pengembangan ... sessssssssssssssssssssssssssssssses 26
4.1.4 Tahap PeNGUJIaN....c.ccoceeereureereereereeeese e s 32
BAB V PENUTUP. .....ccocmminnmrienmsesssmssssssssssssssinssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssasanes 36
5.1 KeSTMPUIAI ettt st et enssnnnas 36
5.2 SATAIN coueueereueesessiibsesse e ek es s seassbase s et s R ees s e R R bR 36

1D =D ol 1 1] 21 T 37
2104102 ) 39

X



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Tahapan Alur Penelitian..........cccccooeviiniininiiniiinecceeeee, 10
Gambar 3.2 Tahapan Metode Persuasive Design..........ccccoeceevenienennieneenennne. 12
Gambar 3.3 Tahapan Metode Waterfall............c.cocooeiiiiiiiiiiiieeeeee 13
Gambar 4.1 Use Case Diagram SiStem .........ccceeeuierieeiiienieniienieeieeiee e 20
Gambar 4.2 Class Diagram SiStemM ..........ccceecvieeiiierieeiieiecie et 21
Gambar 4.3 Activity Diagram Karyawan ...........ccccovcevvevienienenieneneceeene, 22
Gambar 4.4 Activity Diagram SUPerviSOr.........ccccevueeieeriiiieeieere e 22
Gambar 4.5 Wireframe Halaman Login............c.cccccoooiiiiiiiiiniiciecee 23
Gambar 4.6 Wireframe Dashboard..........c..ccoccoviniiniiiiniiniceee, 23
Gambar 4.7 Wireframe Form Input Data .........c..ccccoevvviviiiiiiciicieecee 24
Gambar 4.8 Wireframe Halaman List Data LogbooK.........c.ccccccecienieniiencnne. 24
Gambar 4.9 Wireframe Profil Karyawan............ccccooieniiniiiniiiiiiieceee 25
Gambar 4.10 Wireframe Data Karyawan............ccccceevveviieciienieecieeciecee e 25
Gambar 4. 11 Wireframe Data Admin .c....ccioeeeiinioniiiiniiicieieecceeee, 26
Gambar 4.12 Halaman Login...........cccooiiiiieiiiiiecceeceeeeee e 27
Gambar 4.13 Halaman HOme..........ccoeoeiiieniniieeeeee e 27
Gambar 4.14 Halaman Menginput Data Kegiatan............c..ccccoeoeniniinnncnne. 28
Gambar 4.15 Halaman List Kegiatan Karyawan..............ccccocovveevienieeieenennne, 28
Gambar 4.16 Halaman Edit ...l 29
Gambar 4.17 Halaman Data Karyawan ...............cicceeueeneiiiiienieeic e 29
Gambar 4. 18 Halaman Data AbSensi ....ccc.coiiieiinienieeeeteee e 30
Gambar 4. 19 Halaman Pengaturan Web .....................coiee. 30
Gambar 4. 20 Halaman Data Administrator .........coceoeeeeiienieieniiieeie e 31
Gambar 4. 21 Halaman Profil Karyawan........c.....ccccoriieviiiiiiniicicc e 3



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Jadwal Penelitian.............ccccocoviiriiiiiiiicceeeeee 14
Tabel 4.1 Tabel Aspek Emphaty Map.......cccccovviiviiiiniiniiieneeceecee 15
Tabel 4.2 Table Uraian Masalah.........ccccoooieiiiiiiiieee e 16
Tabel 4.3 Table Kebutuhan Website (Amin & Pasha, 2023)............ccccceenee. 17
Tabel 4.4 Data Skenario Pengetesan...........cccccoeeveeiieciieeiieciecieeceecee e 32
Tabel 4.5 Skenario Data LOgin.........cccoooieiiiiiiiiiiccceeeeeeee e 32
Tabel 4.6 Hasil Skenario Pengetesan Aplikasi.........ccccoocevoeniininiinincncnnne. 33
Tabel 4.7 Uji Coba Sistem Oleh Staff .............ccooiiiiiiee, 35

x1



