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ABSTRAK 

 

Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan aplikasi Digital Logbook 
menggunakan PHP dengan database MySQL untuk menangkap data 
operasional yang terdapat di SSC ICT PT Pertamina (Persero) Reϐinery Unit III 
Plaju. Hal ini diyakini akan membuat perusahaan semakin optimal dalam 
mencapai tujuan dan misi perusahaan. Buku catatan digital semacam itu, juga 
dikenal sebagai buku catatan elektronik. Buku catatan elektronik didasarkan 
pada sistem perangkat lunak yang mengumpulkan, menyimpan, dan mengatur 
data kunci dalam format digital. Buku catatan digital ini digunakan untuk 
menangkap dan menyimpan berbagai jenis informasi, seperti catatan 
operasional, atau aktivitas terkini, dan untuk mencatat laporan bulanan. 
Metodologi yang digunakan dalam pengembangan website ini adalah 
Persuasive Design yang dipadukan menggunakan pendekatan kualitatif karena 
dimulai dengan perumusan analisis kebutuhan dan pengembangan yang 
menggunakan metode Waterfall untuk mengembangkan prototipe sistem. 
Cara ini kami lakukan agar karyawan SSC ICT PT Pertamina (Persero) Reϐinery 
Unit III Plaju memiliki pemahaman yang jelas mengenai sistem yang akan 
dibangun oleh tim pengembang. Selain itu, kami memiliki metode ini agar 
anggota staf dapat terdorong untuk terus menggunakan sistem yang telah 
selesai dan diuji. Desain persuasif adalah bidang desain praktis yang berfokus 
pada mempengaruhi perilaku manusia melalui karakteristik produk atau 
layanan. 

 

Kata Kunci : Digital Logbook, Persuasive Design, PHP 
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