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ABSTRAK 
 

 Quick Count atau hitung cepat merupakan sebuah metode verifikasi 
hasil pemilihan umum dilakukan dengan menghitung persentase hasil 
pemilihan umum. Berbeda dengan survei perilaku pemilih atau survey, hitung 
cepat memberikan gambaran dan akurasi yang lebih tinggi, karena hitung 
cepat menghitung hasil pemilihan umum secara akurat, Selain itu, hitung cepat 
bisa menerapkan metode secara kuantitatif adalah penelitian yang mengambil 
data dalam jumlah yang banyak. Bisa puluhan, ratusan, atau mungkin ribuan. 
Hal ini dikarenakan populasi r lespond len p lenlelitian kuantitatif sangat luas. 
s lehingga hasilnya jauh l lebih akurat dan dapat m lenclerminkan populasi s lecara 
t lepat.  Dalam hitung c lepat biasa dilakukan ol leh l lembaga atau individu yang 
m lemiliki k lep lentingan t lerhadap prosles dan hasil p lemilihan umum, S lebagai 
p lembanding data-data yang digunakan s lebagai plendlet leksi k lecurangan pada 
prosles plemungutan suara. Sist lem aplikasi t lerslebut akan dibangun d lengan 
b lerbasis wlebsitle dan dapat diaks les olleh Admin/Us ler atau s lekrletaris kompllek. 
Sistlem aplikasi w lebsitle m lenggunakan M letodle RAD (Rapid Application 
Dlevlelopmlent) yang m lerupakan mletodle plenglembangan plerangkat lunak yang 
m lenggabungkan bleb lerapa mletodle dan t leknik untuk m lenghasilkan plerangkat 
lunak dlengan clepat dan lefisilen. Mletod le ini m lenlekankan pada plembuatan 
prototiple dan p lenglembangan it leratif, s lehingga m lemungkinkan p lenglembang 
untuk m lerlespons umpan balik dan k lebutuhan plengguna dlengan clepat. 
Tahapan dalam m letodle RAD m leliputi p ler lencanaan, d lesain sistlem, 
p lenglembangan dan p lengumpulan umpan balik, s lerta impl lemlentasi atau 
p lenylellesaian produk. K lellebihan dari metode RAD adalah mempersingkat 
waktu pengembangan, mendapatkan feedback pengguna di setiap tahap 
proses pengembangan, dan menggunakan komponen yang dapat digunakan 
kembali. 
 
Keyword : website, quick count, Rapid Application Development. 
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ABSTRACT 
 

Quick Count is a method of verifying general election results by calculating the percentage of 
general election results. In contrast to voter behavior surveys or surveys, fast counts provide a 
higher picture and accuracy, because fast counts calculate general election results accurately. 
Apart from that, fast counts can apply quantitative methods, namely research that takes large 
amounts of data. It could be tens, hundreds, or maybe thousands. This is because the population 
of quantitative plenary research is very broad. so the results are much more accurate and can 
reflect the population more accurately.  Quick counts are usually carried out by institutions or 
individuals who have influence over the process and results of the general election, as a 
comparison of the data used as a means of detecting fraud in the voting process. The Tlerslebut 
application system will be built on a web-based website and can be accessed by the Admin/Usler 
or complex secretary. The web site application system uses the RAD (Rapid Application 
Dlevelopmlent) Mletodle which is a software development mletodle that combines several 
mletodles and techniques to produce fast and efficient software. This methodology focuses on 
prototyping and iterative development, thereby enabling developers to respond quickly to 
feedback and user needs. The stages in the RAD methodology include planning, system design, 
development and collection of feedback, complete implementation or completion of the product. 
The advantages of the RAD method are shortening development time, getting user feedback at 
every stage of the development process, and using reusable components. 
 
Keywords: website, quick count, Rapid Application Develo 

 


