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ABSTRAK

Teknologi informasi pada kenyataanya mengalami perkembangan dari tahun ke
tahun. Hal ini dikarenakan pengaruh globalisasi beserta dampak dari negara-
negara maju yang selalu aktif dalam pengembangan digitalisasi atau teknologi
informasi. Perkembangan teknologi juga berdampak pada sistem perpustakaan,
salah satunya penggunaaan barcode yang mengalami perkembangan yaitu Quick
Response Codes atau dapat disebut QR Code.Sistem yang nantinya dihasilkan
adalah sistem yang membantu meningkatkan kualitas layanan pada
perpustakaan Universitas Bina Darma agar lebih efektif dan efisien, serta
meminimalisir kesalahan dalam mengelola data pengunjung perpustakaan.
Penggunaan QR Code difungsikan agar pengunjung perpustakaan semakin cepat
dan data dapat tersimpan dengan baik disebuah sistemMetode penelitian dapat
diartikan sebagai cara ilmiah untuk mendapatkan data yang valid dengan tujuan
dapat ditemukan, dikembangkan, dan dibuktikan, suatu pengetahuan tertentu
sehingga pada gilirannya dapat digunakan untuk memahami, memecahkan, dan
mengantisipasi masalah Metode pada penelitian ini menggunakan metode
deskriptif. Penelitian deskriptif merupakan penelitian yang dilakukan untuk
mengetahui nilai variabel mandiri, baik satu variabel atau lebih (independen)
tanpa membuat perbandingan, atau menghubungkan dengan variabel yang
lainHasil yang didapatkan dari pembuatan sistem ini adalah adanya Sistem
Pengunjung Perpustakaan Universitas Bina Darma Menggunakan QR Code,
dimana proses pengunjung untuk masuk ke perpustakaan menjadi lebih cepat
dan mampu memberikan kemudahan bagi admin dalam proses pengolahan data
pengunjung perpustakaan. Pada sistem ini memiliki 2 pengguna yang berhak
mengakses sistem yaitu Admin dan Pengunjung. Setiap pengguna memiliki hak
akses masing-masing dan setiap hak akses dibuat dengan disesuaikan kebutuhan
pengguna.Sistem monitoring pengunjung perpustakaan ini akan dapat membantu
beberapa pekerjaan admin sebagai pengguna dalam mengelola dan

memonitoring pengunjung perpustakaan.Dengan adanya teknologi QR Code ini
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diharapkan mempermudah pengunjung untuk masuk ke perpustakaan dan admin
untuk mengelola dan memonitoring data pengunjung perpustakaan sehingga
diharapkan tidak terjadi kesalahan. Dari pengujian yang telah dilakukan maka
dapat disimpulkan bahwa Integrasi Teknologi QR Code untuk Pengunjung
Perpustakaan pada Aplikasi Inlislite dapat berjalan dengan baik dan tidak ada
permasalahan. Dengan adanya teknologi QR Code ini dapat mempermudah
proses pengunjung untuk masuk ke perpustakaan menjadi lebih cepat, efisien dan
mampu memberikan kemudahan bagi admin dalam proses pengolahan data

pengunjung perpustakaan sehingga diharapkan tidak terjadi kesalahan.

Kata Kunci - Teknologi Informasi, QR Code, Perpustakaan
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Abstract

Information technology has in fact developed from year to year. This is due to the
influence of globalization and the impact of developed countries which are always
active in the development of digitalization or information technology. Technological
developments also have an impact on the library system, one of which is the use of
barcodes that have developed, namely Quick Response Codes or can be called QR
Codes. The system that will be produced is a system that helps improve the quality
of service at the Bina Darma University library to be more effective and efficient, and
minimize errors. in managing library visitor data. The use of the QR Code is enabled
so that library visitors are faster and data can be stored properly in a system., and
anticipate problems. The method in this study uses descriptive methods. Descriptive
research is research conducted to determine the value of an independent variable,
either one variable or more (independent) without making comparisons, or
connecting with other variables. visitors to enter the library becomes faster and is
able to provide convenience for the admin in processing library visitor data. This
system has 2 users who have the right to access the system, namely Admin and
Visitors. Each user has their own access rights and each access right is tailored to
the user's needs. This library visitor monitoring system will be able to assist some of
the admin's work as a user in managing and monitoring library visitors. With the
QR Code technology, it is hoped that it will make it easier for visitors to enter library
and admin to manage and monitor library visitor data so that it is hoped that there
will be no errors. From the tests that have been carried out, it can be concluded that
the QR Code Technology Integration for Library Visitors on the Inlislite Application
can run well and there are no problems. With the existence of this QR Code
technology, it can facilitate the process of visitors entering the library to be faster,
efficient and able to provide convenience for the admin in processing library visitor

data so that it is hoped that there will be no errors.

Keywords - Information Technology, QR Code, Libraries
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