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ABSTRAK 

 

 

 

Ogan Ilir adalah salah satu Kabupaten kota yang termasuk dalam lingkup dari 

Provinsi Sumatera Selatan yang memiliki tempat-tempat wisata daerah yang 

cukup menarik untuk dikunjungi oleh wisatawan lokal maupun 

internasional. Penelitian ini bertujuan untuk mempromosikan serta 

mengetahui pengembangan potensi pariwisata lokal daerah yang ada di 

Kabupaten Ogan ilir untuk menunjang perekonomian masyarakat sekitar 

wisata tersebut. Dikarenakan saat ini belum ada sistem informasi yang cukup 

memadai untuk objek-objek wisata yang ada di Kabupaten Ogan Ilir, sehingga 

terkadang informasi wisata yang ada di Kabupaten Ogan Ilir hanya sedikit 

masyarakat yang mengetahui. Oleh karena itu perlu dikembangkannya 

potensi tersebut menggunakan sistem informasi geografis pariwisata 

berbasis website menggunakan Google API.  Sistem informasi berbasis web 

adalah alat atau media yang memiliki berbagai unsur seperti gambar, teks, 

animasi dan suara. Salah satu penyajian informasi pariwisata adalah 

penayangan dalam bentuk data atau informasi yang dikaitkan dengan kondisi 

geografis suatu wilayah, sistem ini dikenal dengan sebutan Sistem Informasi 

Geografis (SIG). SIG bertujuan untuk menyelesaikan permasalahan geografis 

dan menghasilkan suatu sistem yang dapat membantu mengetahui titik objek 

wisata beserta prasarana kabupaten Ogan Ilir. Metode pengumpulan data 

dilakukan dengan cara observasi, wawancara dan studi literature. Hasil dari 

penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi pariwisata berbasis web 

yang diharapkan mampu menjadi sebuah media pendukung untuk 

mempromosikan wisata-wisata yang ada di Kabupaten Ogan Ilir. 
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ABSTRACT 

 

 

 

Ogan Ilir is one of the city districts which is included in the scope of South 

Sumatra Province which has tourist attractions that are quite interesting to be 

visited by local and international tourists. This study aims to promote and find 

out the development of the potential of local tourism in the area in Ogan ilir 

District to support the economy of the community around the tour. Because at 

this time there is no sufficient information system for tourism objects in Ogan 

Ilir Regency, so that sometimes tourism information in Ogan Ilir District is only 

a few people who know. Therefore it is necessary to develop this potential using 

a website-based geographical tourism information system using the Google API. 

Web-based information systems are tools or media that have various elements 

such as images, text, animation and sound. One presentation of tourism 

information is broadcasting in the form of data or information that is 

associated with the geographical conditions of a region, this system is known as 

the Geographic Information System (GIS). GIS aims to solve geographical 

problems and produce a system that can help identify tourist points and 

infrastructure of Ogan Ilir district. The method of data collection is done by 

observation, interviews and literature studies. The results of this study produce 

a web-based tourism information system that is expected to be a supporting 

media to promote tourism in Ogan Ilir Regency. 
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