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ABSTRACT 

 

 

Community is an association container that has the same hobby and passion in 

a certain field, with the community can prevent delinquency in adolescents and 

other adults, of course with the many communities in the city of Palembang can 

make teenagers and adults active in community both academic and non-

academic communities, to be able to facilitate the people especially in the city 

of Palembang looking for information about the existing community in the city 

of Palembang this is what underlies the authors to develop e-community 

information systems in the city of Palembang where the process of making 

applications using the ruby on rails framework and development methods using 

web engineering during application creation . 
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ABSTRAK 

 

 

Komunitas merupakan sebuah wadah perkumpulan yang memiliki hobi 

dan passion yang sama dalam bidang tertentu, dengan adanya komunitas 

dapat mencegah terjadinya kenakalan pada remaja dan orang-orang 

dewasa lainnya, tentunya dengan banyaknya komunitas di kota 

Palembang dapat menjadikan remaja dan orang-orang dewasa aktif 

dalam berkomunitas baik itu komunitas yang bersifat akademik maupun 

non akademik, untuk dapat mempermudah masyarakat terkhusunya di 

kota Palembang mencari informasi tentang komunitas yang ada dikota 

Palembang hal inilah yang mendasari penulis untuk mengembangkan 

sistem informasi e-community di kota Palembang yang mana proses 

pembuatan aplikasi menggunakan framework ruby on rails dan metode 

pengembangan menggunakan web engineering selama pembuatan 

aplikasi. 

 

Kata Kunci :  Komunitas, Ruby on Rails, Web Engineering 
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