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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

 

 

"That's one small step for [a] man, one giant leap for mankind." 

— Neil Armstrong, Sabtu, 20 Juli 1969, pukul 02:56:15 UTC, 

di Tranquility Base, Bulan. 
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ABSTRAK 
 

Sistem pelaporan tracer alumni merupakan alat penting untuk 

mengumpulkan dan menganalisis data alumni guna meningkatkan kualitas 

pendidikan dan layanan di universitas. Latar belakang penelitian ini berfokus 

pada kebutuhan untuk mempermudah pengelolaan data alumni dan evaluasi 

Indikator Kinerja Utama (IKU) di Universitas Bina Darma. Rumusan masalah 

yang diangkat adalah bagaimana merancang dan mengimplementasikan 

sistem yang efektif untuk pelaporan tracer alumni. 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan 

pengembangan perangkat lunak dengan model Waterfall, yang mencakup 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Sistem 

dibangun menggunakan teknologi web dengan framework Django untuk 

backend dan Vue.js untuk frontend, serta PostgreSQL sebagai basis data. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang dirancang 

dapat mempermudah alumni dalam mengisi kuesioner dan memungkinkan 

pihak universitas untuk mengelola data alumni dengan lebih efisien. Selain itu, 

sistem ini juga menyediakan laporan yang dapat digunakan untuk evaluasi 

kinerja program studi. 

 

Kata Kunci: Tracer Alumni, Indikator Kinerja Utama, Sistem Informasi, 

Django, Vue.js. 
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ABSTRACT 
 

The alumni tracer reporting system is an essential tool for collecting and 

analyzing alumni data to enhance the quality of education and services at the 

university. The background of this research focuses on the need to simplify the 

management of alumni data and the evaluation of Key Performance Indicators 

(KPI) at Bina Darma University. The problem statement raised is how to design 

and implement an effective system for alumni tracer reporting. 

The methodology used in this research is a software development 

approach with the Waterfall model, which includes requirements analysis, 

system design, implementation, and testing. The system is built using web 

technologies with the Django framework for the backend and Vue.js for the 

frontend, along with PostgreSQL as the database. 

The results of this research indicate that the designed system can 

facilitate alumni in filling out questionnaires and enable the university to 

manage alumni data more efficiently. Additionally, this system provides reports 

that can be used for evaluating the performance of study programs. 

 

Keywords: Alumni Tracer, Key Performance Indicators, Information System, 

Django, Vue.js. 
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