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ABSTRACT

From Article 1 paragraph (1) of Ministerial Regulation Number 6 of
2020 concerning the Implementation of Domestic Internships, internships
are defined as part of an integrated work training system between training at
training institutions with direct work experience under the guidance and
supervision of instructors or competent workers in the production process of
goods and/or services in companies, with the aim of mastering certain skills
or expertise. On average, universities in Indonesia make it a requirement to
continue education, such as to submit a thesis or obtain a diploma. The South
Sumatra BPKAD, as a government agency in the field of finance and regional
assets, is often a destination for internships for universities. The current
business process is that interns registering for internships must ask directly
to find out information about the completeness of the files and requirements.
Based on these problems, internship information from agencies or companies
in selecting internships. An efficient and effective solution to this problem is
to build an Information System (SI MAGANG). This web-based internship
information system can simplify and enhance the internship user experience
starting from the internship process, registration, uploading documents,
accessing SOP information and criteria per agency field, printing certificates,
to monitoring registration status in real-time. This Internship information
system will be designed using the PHP programming language and using the
Laravel framework to overcome time constraints. In the Database there will
also be a table that functions to store internship application administration
and accepted intern data. This INTERNSHIP Sl is expected to help agencies in
accepting interns more effectively according to their majors and expertise in
their respective fields.

Keywords: Information System, Student Internship, Laravel, Agile, Web
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ABSTRAK

Dari Pasal 1 ayat (1) Peraturan Menteri Nomor 6 Tahun 2020 tentang
Penyelenggaraan Pemagangan di Dalam Negeri, pemagangan didefinisikan
sebagai bagian dari sistem pelatihan kerja yang terintegrasi antara pelatihan
di lembaga pelatihan dengan pengalaman kerja langsung di bawah
bimbingan dan pengawasan instruktur atau pekerja yang berkompeten
dalam proses produksi barang dan/atau jasa di perusahaan, dengan tujuan
untuk menguasai keterampilan atau keahlian tertentu. Rata-rata perguruan
tinggi di indonesia menjadikan syarat untuk melanjutkan pendidikan, seperti
untuk mengajukan skripsi atau mendapatkan ijazah. BPKAD Provinsi Sumsel,
sebagai instansi pemerintah di bidang keuangan dan aset daerah, sering
menjadi tujuan magang bagi perguruan tinggi. Proses bisnis yang berjalan
saat ini ialah, Mahasiswa magang mendaftarkan diri untuk magang harus
bertanya langsung untuk mencari tahu infomasi mengenai kelengkapan
berkas dan syarat-syaratnya. Berdasarkan permasalahan tersebut informasi
magang instansi atau perusahaan dalam penyeleksian magang. solusi yang
efesien dan efektif untuk permasalahan tersebut adalah dibangunnya Sistem
Informasi ( SI MAGANG ). Sistem informasi magang berbasis web ini dapat
mempermudah sekaligus menambah pengalaman pengguna magang mulai
dari proses magang, registrasi, pengunggahan dokumen, akses informasi SOP
serta kriteria per bidang instansi, pencetakan sertifikat, hingga pemantauan
status pendaftaran secara real-time. Sistem informasi Magang ini akan di
rancang bangun menggunakan bahasa pemrograman PHP serta
menggunakan framework Laravel untuk mengatasi keterbatasan waktu. Di
dalam Database juga akan ada tabel yang berfungsi untuk menyimpan
administrasi permohonan magang dan data pemagang yang diterima. SI
MAGANG ini diharapkan dapat membantu instansi dalam menerima peserta
magang lebih efektif sesuai dengan jurusan, dan juga keahlian di bidang
mereka masing masing.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Magang Mahasiswa, Laravel, Agile, Web
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