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ABSTRAK 

 

SISTEM INFORMASI PENGADAAN BARANG DAN JASA 

PADA CV RADRA SEJAHTERA BERBASIS WEBSITE 
 

Dalam pengamatan dilapangan yakni pengadaan barang maupun jasa Radra 
Sejahtera masih dilakukan secara offline dan belum ditata dengan baik. Saat 
ini perusahaan ataupun perorangan yang membutuhkan pengadaan barang 
dan jasa, harus berkirim surat terlebih dahulu kepada CV Radra Sejahtera, 
yang kemudian baru direspon oleh pihak perusahaan. Hal dirasakan cukup 
lambat karena belum adanya sistem yang terintegrasi yang bisa diakses 
langsung oleh perusahaan maupun perorangan yang membutuhkan. Dalam 
hal ini peneliti merasa peranan sistem informasi dapat mempermudah 
dengan cara menghubungkan antara CV Radra Sejahtera dengan klien atau 
pengguna secara online. Sehingga perusahaan maupun perorangan dapat 
mengajukan secara langsung kebutuhan barang dan jasa. Tanpa harus 
berkirim surat terlebih dahulu. Dengan demikian proses pengadaan barang 
dan jasa akan lebih mudah dan lebih cepat. Tidak hanya itu, penggunaan 
sistem informasi akan mempermudah penyampaian informasi kepada klien 
atau pengguna baik dari perorangan maupun yang berasal dari perusahaan 
CV dan sejenisnya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun 
sebuah sistem informasi yang dapat membantu dalam pengajuan dan 
pengelolaan pengadaan barang dan jasa pada CV Radra Sejahtera. Sistem ini 
dirancang dan dibangun dengan berbasis website dengan menggunakan 
metode Extreme Programming. 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengadaan, Barang dan Jasa, Extreme 
Programming, Website. 
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ABSTRACT 

 

WEB-BASED PROCUREMENT INFORMATION SYSTEM FOR GOODS AND 

SERVICES AT CV RADRA SEJAHTERA 

 

Field observations indicate that the procurement of goods and services at CV 
Radra Sejahtera is still conducted offline and has not been well-organized. 
Currently, companies or individuals requiring goods and services must first 
send a formal request letter to CV Radra Sejahtera, which is then processed by 
the company. This method is considered slow due to the absence of an 
integrated system that can be accessed directly by companies or individuals in 
need. In this regard, the researcher believes that an information system can 
facilitate the process by connecting CV Radra Sejahtera with clients or users 
online. This system would allow companies and individuals to submit their 
procurement requests directly without the need to send a formal letter first. As 
a result, the procurement process will become more efficient and faster. 
Additionally, the implementation of an information system will enhance the 
communication of information to clients or users, whether individuals or 
businesses such as CVs and similar entities. The objective of this research is to 
develop an information system that assists in the submission and management 
of goods and services procurement at CV Radra Sejahtera. The system is 
designed and developed as a web-based application using the Extreme 
Programming methodology. 

 

Keywords: Information System, Procurement, Goods and Services, Extreme 

Programming, Website. 
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