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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat meningkatkan kebutuhan akan 

akses cepat dan efisien terhadap informasi, terutama dalam bidang bisnis seperti 

pemasaran dan penjualan. Internet menjadi media yang efektif untuk promosi dan 

transaksi karena kemudahan aksesnya selama 24 jam. Penelitian ini,bertujuan 

untuk,membangun,e-commerce berbasis,web untuk,Toko Meronce dengan metode 

prototype, mengembangkan strategi pemasaran berbasis website, serta 

mengoptimalkan teknologi informasi dalam pengelolaan data guna meningkatkan 

pendapatan. Dengan menggunakan metode kualitatif, penelitian ini menganalisis 

pengembangan sistem, interaksi pengguna, dan efektivitas sistem dalam memenuhi 

kebutuhan. Hasilnya menunjukkan bahwa implementasi e-commerce 

meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data dan aksesibilitas informasi. 

Aplikasi yang dikembangkan menyediakan fitur pengelolaan pelanggan dan 

transaksi, katalog produk, serta kemampuan mengedit data, yang mempermudah 

admin dalam pengelolaan informasi dan memberikan kemudahan bagi pelanggan 

dalam memilih produk. Dengan demikian, e-commerce ini berkontribusi pada 

peningkatan efisiensi operasional dan pendapatan Toko Meronce melalui strategi 

pemasaran berbasis teknologi internet. 
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