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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
 

 
1.1 Latar Belakang 

Inventairisaisi sebuiaih ba iraing aitaiui ailait paidai suiaitui peruisaihaiain 

meruipaikain hail yaing cuikuip penting aigair seluiruih aiset yaing dimiliki oleh 

peruisaihaiain tersebuit daipait teta ip terjaigai. Disa imping itui, inventairisaisi juigai 

berfuingsi uintuik melaikuikain efisiensi terhaidaip pengaidaiain suiaitui sairainai dain 

praisairainai (Puispai et ail., 2023). 

Dailaim beberaipai taihuin teraikhir, teknologi di bidaing sistem informaisi 

telaih mengailaimi kemaijuiain pesa it teruitaimai paidai U Iser Interfa ice (UII) dain UIser 

Experience (UIX) yaing saingait mempengairuihi pengailaimain pengguinai terhaidaip 

suiaitui sistem infomaisi (Dhaini & Zuilfikair, n.d.). Hail ini puin bisai menjaidi Soluisi 

uintuik berbaigaii permaisailaihain di Lembaigai pemerintaihain.  

Kejaiksaiain Negeri Empait Laiwaing meruipaikain sailaih saitui Lembaigai 

pemerintaihain ya ing bergeraik di bidaing huikuim maisih mengailaimi kesuilitain 

dailaim hail mema inaijemen Inventairis Bairaing yaing aidai di kaintor Kejaiksaiain 

Negeri Empait La iwaing. Bairaing inventairis semuilainyai didaitai secairai mainuiail 

sehinggai sering terjaidi kehilaingain letaik bairaing dain kehilaingain daitai 

penaingguing jaiwaib bairaing tersebuit. 

Oleh kairenai itui, dengain memainfaiaitkain kemaijuiain teknologi informaisi, 

penelitiain ini aikain meraincaing aintairmuikai pengguinai (UII) dain pengailaimain 

pengguinai (UIX) paidai Website Inventairis Bairaing Kejaiksaiain Negeri Empait 

Laiwaing dengain mengguinaikain metode design thinkin sehinggai dihairaipkain 

bisai membaintui memuidaihkain pegaiwaii uintuik memainaijemen inventairis 

bairaing aigair ya ing sebeluimnya i bainyaik bairaing yaing tercecer dain hilaing 

menjaidi terorgainisir dengain baiik. 
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Peraincaingain UII/UIX bainyaik mengguinaikain metode design thingking 

kairenai metode ini telaih diguinaikain oleh beberaipai penelitiain (AIr Raizi 2018, 

Yellonitai 2023, Dairmaiwain 2023) dailaim memberikain soluisi mengembaingkain 

sistem informaisi berteknologi berdaisairkain staindair UII/UIX. Design thinking 

aidailaih pendekaitain yaing berpuisait paidai mainuisiai terhaidaip inovaisi yaing 

diaimbil dairi peraingkait peraincaing uintuik mengintegraisikain kebuituihain 

oraing-oraing, kemuingkinain teknologi, dain persyairaitain uintuik kesuiksesain 

bisnis. Metode Design Thinking memiliki beberaipai taihaipain ya iitui Empa ithize, 

Define, Idea ite, Prototype, dain Testing (A Ir Raizi et ail., 2018). 

Dengain memiliki aiplikaisi website yaing diraincaing dain didesaiin secairai 

baiik, dihairaipkain daipait memberikain Soluisi uintuik memuidaihkain pegaiwaii 

Kejaiksaiain Negeri Empait Laiwa ing dailaim memainaijemen inventairis bairaing 

kaintor.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti mengangkat 

permasalahan dalam penelitian proposal skripsi dengan judul “Perancangan 

UI/UX Pada Website Inventaris Barang Kejaksaan Negeri Empat Lawang 

Menggunakan Metode Design Thinking”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
  Rumusan masalah pada tugas akhir ini adalah bagaimana melakukan 

perancangan UI/UX Design untuk Website Inventaris Barang di Kejaksaan 

Negeri Empat Lawang menggunakan metode Design Thinking. 

 

1.3 Batasan Masalah 

          Berikut batasan masalah: 

1. Rancangan user interface (UI) Website dibuat menggunakan tools 

Figma. 

2. Rancangan User Interface (UX) akan divisualisasikan melalui Prototype 

menggunakan tools Figma.  
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1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.4.1  Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penilitian ini adalah Membuat perancangan UI/UX Pada 

pada website Inventaris Barang Kejaksaan Negeri Empat Lawang. 

 

1.4.2  Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah : 

1. Memudahkan pengembang rancagan dalam membuat website untuk 

memanajemen data inventaris barang dimulai saat barang diterima 

dari pihak pertama. 

2. Memudahkan pengembang rancangan dalam membuat website untuk 

menemukan letak barang dan penanggung jawab barang, serta 

mengurangi potensi kehilangan barang invetaris di Kejaksaan Negeri 

Empat Lawang 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode 

Design Thinking yang berguna untuk memecahkan masalah secara efektif 

dengan memahami pengguna dan kebutuhannya. Metode Design Thinking 

memiliki beberapa tahapan yaitu Emphatize, Define, Ideate, Prototype, dan 

Test.  
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1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab I menguraikan latar belakang permasalahan yang 

diambil, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan 

juga sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab II diuraikan tentang tinjauan umum dan teori-

teori pendukung terhadap penelitian ini dan juga 

menguraikan tentang penelitian terdahulu yang berkaitan 

dengan pengembangan perangkat lunak. 

BAB III RANCANGAN / DESAIN 

Pada bab III diuraikan tentang tahapan penyelesaian 

masalah sesuai metode penelitian dan menggambarkan 

perancangan sistem baik pemodelan data dan tampilan 

antarmuka. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab IV diuraikan tentang hasil yang didapat dari 

perancangan user interface dan User Experience dan 

menguraikan pembahasannya. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab V diuraikan simpulan dari penelitian yang telah 

dilakukan   oleh penulis dan jawaban terhadap 

permasalahan yang ada beserta saran yang bermanfaat 

bagi penulis untuk lebih baik lagi dalam melakukan 

pengembangan sistem yang akan datang.  

 

 

 

 

 


