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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto : 

“Never stop growing” 

"Silahkan kejar apa yang ingin kamu kejar. Tapi ingat, jangan sampai kehilangan 

apa yang seharusnya kamu jaga" 

Kupersembahkan Kepada : 

Untuk dua orang hebat dalam hidup saya yaitu, Ayah dan Alm Ibu. Terimakasih 

telah mengusahakan segalanya. 

Saudara-saudaraku, kakak dan adikku, terimakasih selalu memberikan semangat 

dan selalu ada di setiap kondisi.  
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ABSTRAK 

Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat, setiap orang dapat melakukan 

suatu pekerjaan tanpa harus bertindak secara langsung. Gerbang merupakan salah 

satu bagian yang penting dalam pengamanan rumah. Sistem gerbang otomatis ini 

membantu pengguna dalam pengamanan rumah. Salah satu cara yang dapat penulis 

lakukan yaitu, membuat prototype gerbang otomatis yang dapat membuka dan 

menutup gerbang dengan membaca pelat nomor yang telah didaftarkan sehingga 

dapat meningkatkan efisiensi bagi penghuni rumah tersebut. Sistem pendeteksi 

pelat dibuat dengan memanfaatkan teknologi pengelohan citra digital, yang dimana 

teknologi pengenalan pelat nomor disebut sebagai automatic license plate 

recognition (ALPR). Sedangkan pada gerbang otomatis proses oprasinya dilakukan 

menggunakan ESP32 sebagai mikrokontroler, Objek penggerak menggunakan 

Motor Servo dan sistem ini menambahkan (IoT) atau yang disebut dengan Internet 

of Things. Metode Prototyping yang dipakai oleh penulis dalam penelitian ini. 

Metode Prototyping yang dipakai akan memperoleh sebuah prototype yang dimana 

penelitian ini akan menjadi jembatan yang terhubung untuk pembuat, pengembang 

sistem dan pengguna.  

Kata Kunci: Automatic License Plate Recognition (ALPR), ESP32, 

Internet of Things (IoT), Prototyping   

 



 
 
 
 
 

viii  
 
 
 
 

ABSTRACT 

Along with the rapid development of technology, everyone can do a job without 

having to act directly. The gate is one of the important parts in home security. This 

automatic gate system helps users in home security. One way that the author can 

do is to create a prototype of an automatic gate that can open and close the gate by 

reading the registered license plate so that it can increase efficiency for the 

occupants of the house. The license plate detection system is made by utilizing 

digital image processing technology, where the license plate recognition 

technology is called automatic license plate recognition (ALPR). While in the 

automatic gate, the operation process is carried out using ESP32 as a 

microcontroller, the driving object uses a Servo Motor and this system adds (IoT) 

or what is called the Internet of Things. The Prototyping method used by the author 

in this study. The Prototyping method used will obtain a prototype where this study 

will be a connected bridge for makers, system developers and users. 

Keywords: Automatic License Plate Recognition (ALPR), ESP32, Internet of Things 

(IoT), Prototyping
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