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ABSTRAK 

Bahan Olahan Karet (BOKAR) merupakan hasil olahan lateks dari perkebunan 

karet rakyat, salah satu aspek yang menentukan kualitas bokar adalah warna yang 

mencerminkan tingkat kebersihan dan kemurniannya. Dalam penelitian ini, akan 

dikembangkan sebuah sistem klasifikasi warna bokar menggunakan metode Support 

Vector Machine (SVM). Metode SVM dipilih karena kemampuannya yang efektif 

dalam menangani dataset dengan dimensi tinggi dan memberikan hasil klasifikasi yang 

akurat. Data warna bokar akan diambil menggunakan pendekatan digital lalu dilakukan 

ekstraksi fitur warna menggunakan model ruang warna RGB. Selanjutnya masuk ke 

tahap pelatihan (data latih) dan pengujian (data uji) model SVM untuk membedakan 

bokar kualitas baik dan kurang baik. Dari laporan hasil klasifikasi, diperoleh akurasi 

95 persen. 

Kata Kunci: Bahan Olahan Karet (BOKAR), Klasifikasi Warna, Support Vector 

Machine (SVM), Kualitas Karet, Model Ruang Warna. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

 

Processed Rubber (BOKAR) is a product derived from the processing of latex in 

smallholder rubber plantations. One of the key aspects determining the quality of 

BOKAR is its color, which reflects the level of cleanliness and purity. In this study, a 

BOKAR color classification system will be developed using the Support Vector 

Machine (SVM) method. The SVM method is chosen due to its effectiveness in handling 

high-dimensional datasets and providing accurate classification results. BOKAR color 

data will be captured using a digital approach, followed by color feature extraction 

using the RGB color model. Subsequently, the SVM model will undergo training 

(training data) and testing (testing data) to distinguish between high-quality and low- 

quality BOKAR. From the classification report, an accuracy of 95% was achieved. 

Keywords: Processed Rubber (BOKAR), Color Classification, Support Vector 

Machine (SVM), Rubber Quality, Color Space Model 
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