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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

Motto : 

 

“Maka bersabarlah engkau (Muhammad), sungguh, janji Allah itu benar dan 
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(Qs. Ar-Rum 60) 

 

“Akan ada masa depan bagi semua yang berjuang” 

(Idgitaf) 

 

“Setiap kau merasa lelah, ingatlah betapa sulit kau memulainya” 

(twenty five twenty one) 
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ABSTRAK 

 

Persediaan adalah stok barang maupun sumber daya yang digunakan 

dalam perusahaan untuk melakukan kegiatan produksi maupun operasional. 

Biasanya pada saat tertentu persediaan merupakan aset terbesar dalam laporan 

posisi keuangan yang sulit untuk digunakan maupun dicairkan, oleh karena itu 

biasanya perusahaan sebisa mungkin menjaga tingkat persediaan tetap rendah. 

Dengan adanya Aplikasi Monitoring Persediaan Barang ATK pada Departemen 

Pengadaan Barang Dan Jasa PT. Pupuk Sriwidjaja Palembang Berbasis Web dapat 

lebih mempermudah dalam proses pendataan, pencatatan, dan pengelolaan stok 

barang ATK. Tools yang digunakan adalah framework laravel dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Perancangan 

digunakan untuk merancang aplikasi yang akan dibangun, dengan menggunakan 

UML (Unifed Modeling Language), diagram yang digunakan UML untuk 

perancangan aplikasi adalah use case diagram, activity diagram, dan class 

diagram. Metode pengumpulan data dilakukan dengan kegiatan wawancara dan 

observasi. Hasil penelitian ini diharapkan dapat mempermudah dalam proses 

persediaan barang ATK.  

 

Kata Kunci : aplikasi persediaan barang ATK berbasis web, laravel, UML, 

Waterfall, database MySQL 
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