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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Olahraga adalah aktivitas fisik yang dilakukan se ecara teeratur untuk 

meeningkatkan ke ese ehatan dan keebugaran fisik, se erta dapat dimanfaatkan se ebagai 

sarana reekre easi dan kompeetisi. Olahraga adalah suatu be entuk ke egiatan jasmani 

yang te erdapat di dalam peermainan, peerlombaan dan keegiatan inteensif dalam rangka 

meempe eroleeh reele evansi ke emeenangan dan pre estasi optimal. Olahraga saat ini sudah 

meenjadi bagian dari keebutuhan seetiap orang dalam ke ehidupan seehari-se ehari. 

Olahraga juga meemiliki dampak positif bagi ke ese ehatan meental dan eemosional, 

se erta dapat meembantu meembangun ke eteerampilan sosial se epe erti keerjasama, 

ke epeemimpinan, dan seemangat sportivitas. Olahraga adalah se egala keegiatan yang 

siste ematis untuk meendorong, me embina se erta meenge embangkan pote ensi jasmani, 

rohani dan sosial (UU No 11 Tahun 2022). 

Olahraga preestasi adalah olahraga yang dimaksudkan se ebagai upaya 

pe eningkatan keemampuan poteensi olahragawan dalam rangka me eningkatkan harkat 

dan martabat bangsa Indone esia. Ke emajuan suatu bangsa di dunia inteernasional 

dapat teerce ermin dari preestasi olahraga yang te elah diraih. Meenurut (Ahmadan eet al., 

2018), Ne egara yang ilmu pe enge etahuan dan teeknologinya be erke embang de engan 

pe esat, preestasi olahraganya ce ende erung be erke embang deengan pe esat. Pada dasarnya 

pre estasi olahraga meembawa dampak beesar bagi suatu daeerah (kota, kabupateen, 

atau neegara) me erupakan suatu keebanggaan atau preestise e se ehingga dihargai ole eh 
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daeerah lain. Akan te etapi keemajuan preestasi olahraga pada zaman se ekarang ini tidak 

akan beerjalan deengan se endirinya apabila tidak ada faktor-faktor peenunjang, salah 

satu faktor peenunjang yang akan dibicarakan di sini adalah ilmu pe enge etahuan pada 

bidang olahraga yang biasa dise ebut sport scieence e (Martindalee & Nash dalam 

Rohe endi, A., & Rustiawan, 2020). 

IPTE eK adalah singkatan dari Ilmu Pe enge etahuan dan Teeknologi. Se eiring 

de engan pe erke embangan zaman, ilmu peenge etahuan dan teeknologi se emakin canggih 

se erta meendukung te erciptanya te eknologi-te eknologi baru. Ke emajuan teeknologi te elah 

meempe engaruhi ke ehidupan ini dan tidak bisa dihindari, kare ena IPTE eK me embe erikan  

banyak manfaat dan meemudahkan peekeerjaan. Seebagaimana meenurut Abraham 

(dalam Mulyani F & Haliza N, 2021) meegungkapkan bahwa prose es ke emajuan 

teektonologi me enghasilkan mode ernitas, ditandai deengan pe ertumbuhan e ekonomi, 

mobilitas sosial, eekspansi atau peeluasan budaya. Pe entingnya te eknologi 

dikeemukakan pula oleeh Marx dan Ange els (dalam Rustamana eet al., 2023), bahwa 

meelalui keemajuan Teeknologi komunikasi makin canggih dan murah, 

be erkeembangnya te eknologi komunikasi dapat te erjadinya hubungan antara ne egara 

maju dan neegara te erbe elakang yang te eknik produksinya yang masih re endah 

se ehingga tidak bisa dihindari. 

Ilmu Pe enge etahuan dan Teeknologi (IPTEeK) se ekarang ini meengalami 

pe erkeembangan yang sangat pe esat. Me enurut (Supeegina & Iklima, 2015), 

pe erkeembangan te eknologi me erubah beerbagai se ektor ke ehidupan dunia yang hadir 

guna me empeermudah peekeerjaan manusia dalam me elakukan tugas keese ehariannya. 

Teeknologi se emakin maju diiringi de engan pe erke embangan pe enge etahuan yang pe esat 
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meenciptakan karya-karya kre eatif dan inovatif (Wicahyani e et al., 2018). Hampir 

se emua aspeek keehidupan masyarakat dan ilmu pe enge etahuan teelah teerke ena dampak 

dari peesatnya pe erke embangan IPTE eK. Pe erke embangan IPTE eK sangat be erpe engaruh 

dalam bidang politik, e ekonomi, sosial, dan bu\daya. Se elain itu peerkeembangan 

IPTE eK juga me emiliki peengaruh yang be esar dalam bidang olahraga. 

Indone esia kini teelah meemasuki zaman modeern dimana keemajuan peesat 

teerjadi alam ilmu pe enge etahuan dan juga teeknologi hal ini meenye ebabkan peeradaban 

manusia meengalami pe erubahan yang sangat signifikan (Astuti & De ewi, 2021). 

Saat ini seemua neegara di be elahan dunia te erasa seepe erti dalam radius yang sangat 

de ekat, hal ini diseebabkan oleeh adanya pe erke embangan teeknologi se ehingga 

meemudahkan seemua orang di be elahan dunia untuk bisa be erkomunikasi walau 

teerhalang jarak yang jauh. Ke emajuan te eknologi ini teentunya be ertujuan untuk 

meempe ermudah beerbagai urusan dan peeke erjaan dari manusia, be erbagai alat-alat 

canggih diciptakan untuk dapat digunakan masyarakat luas. Saat ini te entunya kita 

se emua dapat meelihat dan meerasakan pe erkeembangan IPTE eK te erse ebut dalam 

ke ehidupan seehari-hari dan teelah meenjadi bagian yang tak te erpisahkan dari 

ke ehidupan kita (Maeemunah, 2018). 

Me enurut (Candra eet al., 2017), keemajuan IPTE eK ini banyak meembantu 

be erbagai aktivitas manusia, te erleebih dalam bidang olahraga baik dalam be erbagai 

hal teentang latihan dan juga peertandingan dan peerlombaan. Adanya dukungan 

IPTE eK akan me embantu dan meeningkatkan kualitas seeluruh komponeen yang 

teerlibat dalam suatu pe ertandingan maupun pe erlombaan. Upaya pe eningkatan 

olahraga seelalu diikuti deengan te eknologi-te eknologi teerbaru. Pe erke embangan 
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teeknologi dalam olahraga sangat pe esat, teerbukti de engan banyaknya pe erubahan 

mulai dari sarana prasarana, informasi, siste em pe ertandingan, peerwasitan. Be erbagai 

contoh teeknologi dalam bidang olahraga yaitu hawk eeye es (mata eelang) dalam 

pe ertandingan se epakbola, scoree board digital pada peertandingan olahraga baske et 

dan bulutangkis, alat peelontar bola dalam latihan bola voli. 

Fase e re evolusi industri teerse ebut meembawa dampak yang sangat luas 

dibeerbagai bidang dalam bidang olahraga, se epeerti diteemukannya alat-alat tees yang 

se erba digital yang dapat me engukur se ecara akurat, meesin-me esin beeban yang se erba 

digital, aplikasi yang mampu me enge evaluasi keesalahan dalam me elakukan teeknik 

ge erakan dari beerbagai cabang olahraga, alat-alat deegital yang mampu me empreediksi 

dan meengarahkan se ese eorang untuk meemilih cabang olahraga yang te epat dan 

be erbagai teeknologi untuk dapat me enceetak atleet be erpreestasi tinggi. Disamping 

teeknologi te erse ebut dalam industri olahraga yang me engacu pada bisnis olahraga 

juga meengalami peerubahan dalam beentuk produk barang dan/atau jasa. Dapat 

be erbeentuk prasarana dan sarana yang diproduksi, dipe erjualbeelikan, dan/atau 

dise ewakan untuk masyarakat. De emikian pula peerubahan pada cara meemasarkan 

produk-produk te erse ebut saat ini seemua se erba onlinee (Yoda, 2020). 

Se eiring de engan ke emajuan teeknologi di eera modeern saat ini khususnya pada 

perkembangan dibidang olahrag, banyak bidang dan nomor peertandingan yang 

meenggunakan alat peendukung yang se erba canggih dan otomatis. Be erbagai cabang 

pe ertandingan olahraga yang di pe ertandingkan se ebagai contoh yaitu, futsal, baske et, 

bulu tangkis dan bola voli. Adapun be ebeerapa sisteem yang masih diteemukan beelum 

meendukung siste em pe enilaian yang dilihat masih te ergolong manual. Deengan adanya 
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aplikasi ini nantinya diharapkan siste em pada peertandingan dapat meemanfaatkan 

teeknologi yang me empe ermudah peenilaian wasit untuk me ene entukan peeme enang dan 

juga me empeermudah panitia untuk meengatur skor se ecara reeal timee. Sisteem pada 

pe ertandingan olahraga te entunya be erbe eda-be eda, dilihat dari se egi pe enilaian maupun 

waktu peertandingan. De engan adanya aplikasi ini maka diharapkan dapat 

meembantu dan bisa meempeermudah dalam be ebeerapa cabang olahraga. 

Me eskipun deemikian, dalam bidang olahraga lainnya masih dite emukan 

siste em peertandingan yang tidak me endukung se epe erti sisteem peenskoran yang masih 

teergolong manual. Wasit meemiliki peeranan yang sangat pe enting dalam suatu 

pe ertandingan atau peermainan olahraga, apalagi olahraga yang me enuju preestasi.  

Program pe enge embangan olahraga akan beerhasil deengan baik apabila ada dukungan 

dari beerbagai pihak, diantaranya dukungan dari pe eme erintah, dinas pe endidikan, dan 

masyarakat. Salah satunya pada pe ermainan bola voli yang se ekarang ini sudah 

be erkeembang de engan pe esatnya, baik di dunia inste ernasional maupun di Indone esia 

se endiri. Hal ini meerupakan modal dasar bagi PBVSI khususnya dan pe embina voli 

pada umumnya untuk te erus meenge embangkan se erta meeningkatkan mutu olahraga 

bola voli nasional. Hadirnya siste em pe ertandingan yang me emanfaatkan teeknologi 

teentunya akan meempeermudah peenilaian juri/wasit unutk meeneentukan peemeenang. 

Se elain itu juga akan me empeermudah pe enonton dalam meenge etahui skor antara tim 

yang be ertanding. Adapun mode el papan skor bola voli dari mode el teerdahulu hingga 

se ekarang yaitu se ebagai be erikut: 

Wasit/re efe erre e meemiliki peeranan dan tugas yang sangat be erat dalam 

meemimpin peertandingan bola voli. Wasit harus me encatat skor dan se eluruh 
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ke ejadian dalam peertandingan di lapangan. Se elain itu, wasit juga harus ce ermat, 

ceepat dan teepat dalam meengambil keeputusan se egala se esuai yang te erjadi dilapangan 

saat peertandingan beerlangsung. Be erdasarkan hal teerse ebut, maka peeranan dan tugas 

wasit harus dibantu ole eh hakim garis (line esmans). Hakim garis akan meembantu 

meeringankan tugas wasit de engan me engawasi dan me embeeri tahu wasit me enge enai 

ke ejadian dalam peermamainan seesuai garis masing-masing. 

Pada pe ertandingan bola voli yang ada di Provinsi Sumate era Se elatan 

teerutama dalam eeve ent keejuaraan Turname en Bola Voli Pangdam Cup 2024 yang 

diakui oleeh PBVSI bahwa wasit/re efe erre e masih meenggunakan papan skor manual 

dari papan/se ejeenisnya maupun papan skor digital. Be erdasarkan peertimbangan di 

e era digital ini pe ene eliti ingin me enge embangkan aplikasi papan skor (score e board) 

yang me embeerikan ke emudahan kineerja wasit/re efeerre e. Aplikasi ini nantinya be erbasis 

aplikasi seehingga pe emain ataupun peenonton akan bisa leebih mudah dalam me elihat 

hasil peertandingan yang ada di lapangan. Adapun hasil studi pe endahuluan di 

lapangan teerhadap analisis keebutuhan pe enge embangan score e board bola voli 

be erbasis aplikasi yaitu se ebagai be erikut: 

Tabeel 1. 1 Hasil Data Studi Peendahuluan te erhadap Analisa Ke ebutuhan 

Pe enge embangan Aplikasi 

No Nama Status Dibutuhkan 
Tidak 

Dibutuhkan 

1 Try Aryanto  Wasit Nasional √  

2 Jaswani  Pe elatih Nasional √  

3 Haurika  

Pe elatih Nasional dan 

Pe engurus PBVSI 

Sumse el 

√ 

 

4 Hariyanto  Atle et Proliga √  

5 Dimas Kurniadi Atle et Proliga √  
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Be erikut ini meerupakan peerbe edaan papan skor bola voli modeel lama deengan 

modeel baru yang dike embangkan ole eh peene eliti yaitu se ebagai beerikut: 

Tabeel 1. 2 Mode el Papan Skor Bola Voli 

No Model Lama Model Baru 

1. Teknologi 

 Masih meenggunakan me etodee 

manual seepe erti angka atau huruf 

yang dite empatkan. 

Sudah me enggunakan teeknologi 

e eleektronik, peembaruan skor seecara 

otomatis, meemiliki tampilan LE eD, 

meengubah skor se ecara mudah dan 

akurat. 

2. Portabilitas 

 Le ebih be esar dan sulit untuk dibawa 

dan dipindahkan tanpa 

meembongkar 

Mudah dibawa kareena leebih ringan 

dan leebih mudah dipindahkan, 

mudah dilipat atau dipasang 

de engan ce epat. 

3. Tampilan 

 De esainna leebih se edeerhana, hanya 

meenampilkan angka dan huruf 

Me emiliki tampilan yang le ebih 

meenarik dan dapat diseesuaikan 

untuk meenampilkan warna-warna 

ceerah dan grafis yang me enarik 

pe erhatian peenonton serta bisa 

untuk merubah tampilan logo 

sesuai yang diinginkan. 

4. Kemudahan Penggunaan 

 Me emeerlukan ke erja manual dalam 

pe enggunaan dan peemeeliharaannya  

Me emiliki fitur-fitur dan tombol 

control yang intiutif 

 

Be erdasarkan studi peendahuluan yang dilakukan ole eh peene eliti di lapangan 

de engan obse ervasi dan wawancara keepada pe engurus cabang olahraga bola voli atau 
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pe engprov PBVSI Sumateera Se elatan, peelatih bola voli be erliseensi, wasit/re efeerre e 

be erliseensi, dan pe emain proliga di Provinsi Sumate era Se elatan deengan pe ertanyaan-

pe ertanyaan be erkaitan deengan pe engalaman dan siste em pe enskoran dalam 

pe ertandingan bola voli di bawah Pe engprov Cabor PBVSI yaitu dapat disimpulkan 

bahwa meere eka meembutuhkan peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e board 

bola voli beerbasis aplikasi. 

Adapun pe ermasalahan-peermasalahan yang te erjadi dari hasil studi 

pe endahuluan yaitu diantaranya be elum adanya pe erangkat peertandingan be erupa 

score e board yang be erbasis aplikasi di dae erah, akan teetapi masih meenggunakan 

pe erangkat pe ertandingan beerupa score e board manual atau digital. Ke emudian ke etika 

pe ertandingan seedang be erlangsung para pe emain dan official se erta para peenonton 

baik yang me enonton langsung maupun online e akan sulit meemantau dan meelihat 

hasil peerole ehan angka se emeentara yang dipe erole eh teeamnya dikare enakan 

ke eteerbatasan peenglihatan. Be erdasarkan pe ermasalahan teerse ebut, maka peeneeliti 

meerasa pe erlu untuk meelakukan suatu pe enge embangan didalam peerangkat 

pe ertandingan bola voli yaitu be erupa score e board be erbasis aplikasi meelalui PC atau 

laptop. Teentunya pe enge embangan  ini dipeerlukan untuk meemudahkan kineerja wasit. 

Be erdasarkan latar beelakang di atas yang me endasari peene eliti untuk 

meelakukan peeneelitian deengan judul “Pengembangan Perangkat Pertandingan 

Score Board Bola Voli Berbasis Aplikasi”. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Adapun ide entifikasi peermasalahan pada latar beelakang pe eneelitian di atas 

yaitu se ebagai be erikut: 

1. Be elum adanya pe enge embangan teeknologi siste em peerangkat peertandingan bola 

voli yang ada di Sumate era Seelatan. 

2. Kurang fle eksibilitas dan optimalnya pe engaturan sisteem peenskoran yang 

meendukung kine erja wasit didalam eera pe erke embangan teeknologi yang ada. 

3. Kurang e efe ektif dan eefisieennya pe erangkat pe ertandingan yang digunakan wasit 

pada eeve ent-e eve ent ke ejuaraan bola voli di Provinsi Sumate era Seelatan. 

4. Kurang me enariknya tampilan pe enskoran pe ertandingan bola voli yang 

dise eleenggarakan di Provinsi Sumate era Seelatan. 

1.3 Rumusan Masalah 

Be erdasarkan latar beelakang peene eliti di atas, maka rumusan masalah dalam 

pe eneelitian ini adalah se ebagai be erikut:   

1. Bagaimana beentuk peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e board bola 

voli be erbasis aplikasi? 

2. Bagaimana eefe ektifitas media peenge embangan pe erangkat peertandingan score e 

board bola voli be erbasis aplikasi? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Se esuai deengan rumusan masalah di atas, tujuan yang ingin dicapai dalam 

pe eneelitian ini yaitu: 

1. Me enganalisis be entuk peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e board bola 

voli be erbasis aplikasi. 

2. Me enganalisis e efe ektifitas media peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e 

board bola voli be erbasis aplikasi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

  Pe ene elitian ini diharapkan dapat be ermanfaat baik dari se egi te eoritis, 

meetodologis, dan praktis bagi peenge embangan ilmu yang dijadikan obye ek 

pe eneelitian. Adapun manfaat teerse ebut se ebagai beerikut:  

1.5.1 Manfaat Teoritis  

1. Pe ene elitian ini diharapkan dapat meenambah rujukan ke eilmuan dalam peene elitian 

se elanjutnya.  

2. Se ecara teeoritis, diharapkan peeneelitian ini nantinya akan dapat me embeerikan 

informasi dan peenge etahuan teentang pe enge embangan pe erangkat peertandingan 

score e board bola voli be erbasis aplikasi.   

3. Untuk me embeerikan kontribusi dibidang IPTE eK ke eolahragaan khususnya dalam 

cabang olahraga bola voli de engan kajian peenge embangan pe erangkat 

pe ertandingan scoree board bola voli be erbasis aplikasi.  
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1.5.2 Manfaat Praktis  

1. Hasil pe ene elitian ini dapat dijadikan masukan bagi Pe engurus PBVSI Provinsi 

Sumateera Se elatan dalam meelaksanakan peenge embangan pe erangkat pe ertandingan 

score e board bola voli be erbasis aplikasi.   

2. Pe ene elitian ini diharapkan dapat me embe erikan kontribusi dan meembantu 

wasit/re efe erree dalam meelaksanakan suatu eeve ent ke ejuaraan deengan te elah adanya 

pe enge embangan pe erangkat peertandingan score e board bola voli beerbasis aplikasi. 

3. Pe ene elitian ini bisa be ermanfaat bagi peelatih dan atleet dalam meembeerikan 

pe enge etahuan, inspirasi, kreeativitas dan inovasi pada cabang olahraga bola voli. 

1.6 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dihasilkan dari pe ene elitian peenge embangan ini me erupakan hasil 

pe enge embangan produk atau sarana pe erangkat pe ertandingan bola voli. 

Pe enge embangan ini be erupa pe enge embangan pe erangkat pe ertandingan scoree board 

bola voli be erbasis aplikasi untuk me embantu wasit/re efeerre e pada peertandingan bola 

voli. Score e board beerbasis aplikasi ini adalah peerangkat pe ertandingan yang 

digunakan wasit/reefe erre e dalam meemimpin peertandingan dan meenghitung skor 

yang dapat diopeerasikan meelalui deesktop atau laptop. 

Produk dari peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e board be erbasis 

aplikasi ini meemiliki tampilan yang be erbe eda de engan score e board manual maupun 

digital yang sudah ada. Be erdasarkan peenge embangan peerangkat peertandingan scoree 

board be erbasis aplikasi ini wasit/re efe erre e tidak peerlu meengisi data se ebeelum dan 

se eteelah peertandingan seepe erti keetika meenggunakan scoree board manual atau digital 

kareena data akan otomatis te ersimpan di aplikasi te erse ebut. Ke etika sudah login / 
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masuk dalam aplikasi te erse ebut wasit/reefe erre e hanya meemilih pilihan yang muncul 

dan diseesuaikan deengan pe ertandingan yang akan be erlangsung. Aplikasi ini 

meemiliki  

format peenghitungan yaitu se esuai deengan yang digunakan pada aplikasi 

pe enghitungan digital. Se etiap hasil peertandingan te ersimpan dan bisa dilihat didata 

base e pusat atau meeja peertandingan se erta bisa diceetak. Aplikasi ini juga memiliki 

kelebihan lainnya yaitu yang terdapat pada aplikasi ini yaitu bisa merubah atau 

mengedit logo dan warna pada tampilan score board, kemudian kelebihan lain 

yaitu memiliki durasi waktu, time out dan jumlah pergantian pemain saat 

pertandingan berlangsung. 

1.7 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1.7.1 Asumsi 

Asumsi pada peenge embangan pe erangkat pe ertandingan scoree board be erbasis 

aplikasi ini peerlu untuk dikeembangkan kareena score e board me erupakan suatu hal 

pe enting yang harus dibawa se eorang wasit se elama peertandingan. Wasit harus se ege era  

meendokume entasikan beerlangsungnya pe ertandingan dari awal hingga se eleesai, 

meeliputi skor, pe elanggaran, waktu dan lainnya ke e dalam scoree board. Se ehingga 

asumsi dari peenge embangan pe erangkat pe ertandingan score e board be erbasis aplikasi 

ini adalah seebagai beerikut: 

1) Me embantu wasit dalam me endokumeentasikan keejadian se elama peertandingan 

de engan ce epat dan eefisieen. 

2) Jalannya pe ertandingan bisa mudah dipantau me elalui laptop ataupun deesktop 

yang be erada di meeja peertandingan atau seekre etariat seebagai data basee.  
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3) Se emua data hasil peertandingan bisa teersimpan se ecara baik  

4) Me embeerikan keee efeektifan pada beerjalanya waktu peertandingan bola voli. 

5) Me erupakan inovasi baru pada pe enge embangan pe erangkat pe ertandingan scoree 

board pada peertandingan bola voli beerbasis aplikasi. 

1.7.2 Keterbatasan Porduk 

Ke ete erbasatan peenge embangan yang dimaksud disini adalah ke eteerbasan yang 

dihasilkan dari produk yang dike embangkan. Adapaun ke eteerbasatan teerse ebut adalah 

se ebagai be erikut:  

1) Pe enge embangan pe erangkat peertandingan score e board ini meerupakan 

pe enge embangan be erbasis aplikasi meelalui pe erangkat de esktop ataupun laptop. 

Jadi deesktop yang tidak dileengkapi sisteem aplikasi ini tidak bisa digunakan 

untuk peenghitungan skor saat pe ertandingan.  

2) Aplikasi ini bisa digunakan pada saat offline e.  

3) Jeenis format scoree board dalam aplikasi ini hanya te erbatas atau yang 

digunakan dalam eeve ent daeerah maupun nasional, jadi tidak bisa digunakan 

pada turnameen inteernasioal.

 


