
34 
 

DAFTAR PUSTAKA 
 
 
Alakel, W. (2019). SISTEM INFORMASI AKUNTANSI PERSEDIAAN OBAT 

METODE FIRST IN FIRST OUT (STUDI KASUS: RUMAH SAKIT 
BHAYANGKARA POLDA LAMPUNG). Jurnal Tekno Kompak, 13(1), 36. 
https://doi.org/10.33365/jtk.v13i1.269 

Amin, Z., & Pasha, N. (2023). Penerapan Metode Design Thinking dan Agile 
dalam Rancang Bangun Aplikasi Penjualanku. Journal of Information 
System Research (JOSH), 4(3), 755–766. 
https://doi.org/10.47065/josh.v4i3.3117 

Fahrudin, R., & Ilyasa, R. (2021). Perancangan Aplikasi “Nugas” Menggunakan 
Metode Design Thinking dan Agile Development. Jurnal Ilmiah 
Teknologi Infomasi Terapan, 8(1), 35–44. 
https://doi.org/10.33197/jitter.vol8.iss1.2021.714 

Haryuda, D., Asfi, M., & Fahrudin, R. (2021). Perancangan UI/UX Menggunakan 
Metode Design Thinking Berbasis Web Pada Laportea Company. Jurnal 
Ilmiah Teknologi Infomasi Terapan, 8(1), 111–117. 
https://doi.org/10.33197/jitter.vol8.iss1.2021.730 

Hendra, H., & Riti, Y. F. (2023). PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI WEBSITE 
DENGAN KONSEP UI/UX UNTUK MENGOPTIMALKAN MARKETING 
PERUSAHAAN. Jurnal Informatika dan Teknik Elektro Terapan, 11(3s1). 
https://doi.org/10.23960/jitet.v11i3s1.3430 

Julian, D., Sutabri, T., & Negara, E. S. (2023). Perancangan UI/UX Aplikasi Forum 
Diskusi Mahasiswa Universitas Bina Darma Dengan Menerapkan 
Metode Design Thinking. JURNAL TEKNOLOGI DAN ILMU KOMPUTER 
PRIMA (JUTIKOMP), 6(1), 33–40. 
https://doi.org/10.34012/jutikomp.v6i1.3579 

Putra, M. D. A., Darwis, M., & Hendrowati, R. (t.t.). PENGEMBANGAN APLIKASI 
MOBILE FORUM DISKUSI MAHASISWA UNIVERSITAS PARAMADINA 
BERBASIS OBJEK. 

Ramdan, D. S., & Putra, S. A. B. (2020). PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 
APLIKASI SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA UKM (UNIT 
KEGIATAN MAHASISWA) BERBASIS WEB DI POLITEKNIK TEDC 
BANDUNG. 14(1). 

Sidik, Abdurrahman. (2019). Abdurrahman Sidik—Teori, Strategi, dan Evaluasi 
Merancang Website dalam Perspektif Desain.pdf. 
http://repository.uniska-bjm.ac.id/id/eprint/504 

Umiga, M. (2022). Perancangan User Interface (UI) dan User Experience (UX) 
Aplikasi e-Learning Studi Kasus SMK N Jenawi dengan Pendekatan User 
Centered Design. Jurnal Cakrawala Informasi, 2(2), 56–62. 
https://doi.org/10.54066/jci.v2i2.242 

Yudanto, A. L., Tolle, H., & Brata, A. H. (2017). Rancang Bangun Aplikasi Sistem 
Informasi Manajemen Laboratorium Biomedik Fakultas Kedokteran 
Universitas Brawijaya. 

Yuniati, Y., Andrianingsih, A., & Fitri, I. (2022). Pengembangan Aplikasi 
Pendaftaran Forum Diskusi Berbasis Web Menggunakan Kombinasi 

 



35 
 

Algoritma Decision Tree Dan Random Forest. JURNAL MEDIA 
INFORMATIKA BUDIDARMA, 6(2), 887. 
https://doi.org/10.30865/mib.v6i2.3810 

 

 


