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ABSTRAK 

Game merupakan salah satu teknologi yang paling banyak 

diminati oleh semua orang dan biasanya digunakan sebagai media 

hiburan. Game edukasi menggabungkan unsur bermain dengan 

tujuan pembelajaran untuk meningkatkan konsentrasi dan 

kemampuan berpikir melalui pendekatan interaktif yang menarik. 

Permasalahan dalam Penelitian ini adalah kurangnya media 

pembelajaran interaktif yang menarik bagi siswa kelas 1 SDN 230 

Palembang, serta banyaknya game yang tidak mengandung unsur 

pendidikan Penelitian ini mengembangkan game edukasi 

“Mencocokan Gambar” yang bertujuan untuk memperkenalkan 

nama-nama hewan dan buah-buahan serta meningkatkan motorik 

halus siswa kelas 1 SDN 230 Palembang, menggunakan metode 

System Development Life Cylce (SDLC). 

Metedologi yang digunakan adalah System Development Life 

Cycle (SDLC) yang meliputi perencanaan, analisis, desain, 

pengembangan, dan pengujian menggunakan metode BlackBox. 

Hasil dari penelitian menggunakan metode Blackbox 

menunjukan bahwa game ini efektif sebagai media pembelajaran 

interaktif yang dapat meningkatkan keterampilan motorik halus 

dan pengetahuan tentang hewan dan buah-buahan. 

Kata Kunci : Game Edukasi,Motorik Halus, Pembelajaran Interaktif, 
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