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MOTTO
“ Akan selalu ada jalan menuju sebuah kesuksesan bagi siapapun, selama
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ABSTRACT

Nyemiliciouss is one of the Micro, Small and Medium Enterprises (MSMEs) in
the city of Palembang, this business is a home-made ready-to-eat snack
product. The main menu, Ichigo daifuku, is a typical Japanese mochi dish that
is currently booming among the public. Ichigo daifuku is filled with red bean
paste and strawberries. The fresh taste of strawberries combined with the
mildly sweet red bean paste makes this sweet snack popular with many
people. Interestingly, Nyemiliciouss presents 9 delicious mochi flavor
variants. Currently, Nyemiliciouss is experiencing difficulties in serving
orders and is still using records that are not yet computerized or still using a
conventional system. The problem is that buyers have to wait too long to
order food. Therefore, to overcome this problem the author created an
application that can make it easier for customers to place orders using an
Android cellphone to speed up the ordering process. This application aims to
improve services for micro, small and medium enterprises (MSMEs), so that
transactions can be carried out more quickly and accurately without
customers having to come to the outlet. In this research, the development
method used is the Extreme Programming (XP) method to develop a food
ordering application. This method involves a planning stage to analyze
system requirements and user needs, as well as a design stage to determine
the appearance and smoothness of the system to be developed.

Keywords: Nyemiliciouss, Ordering, Extreme Programing (XP).
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ABSTRAK

Nyemiliciouss adalah salah satu Usaha Mikro, Kecil dan Menengah
(UMKM) dikota Palembang, usaha ini merupakan produk rumahan makanan
ringan siap santap. Menu utamanya yaitu, Ichigo daifuku merupakan sajian
mochi khas Jepang yang sedang booming di kalangan masyrakat. Ichigo
daifuku diisi dengan pasta kacang merah dan strawberry. Rasa segar dari
buah strawbbery berpadu dengan pasta kacang merah yang agak manis
lembut membuat camilan manis ini digemari banyak orang. Menariknya,
Nyemiliciouss menghadirkan 9 varian rasa mochi yang lezat. Saat ini
Nyemiliciouss mengalami kesulitan dalam melayani pemesanan dan masih
menggunakan pencatatan yang belum terkomputerisasi atau masih
menggunakan sistem konvesional. Kendalanya pembeli harus menunggu
terlalu lama untuk memesan makanan. Oleh karna itu, Untuk mengatasi
masalah tersebut penulis membuat sebuah aplikasi yang dapat memudahkan
pelanggan dalam melakukan pemesanan dengan menggunakan ponsel
Android untuk mempercepat proses pemesanan. Aplikasi ini bertujuan untuk
meningkatkan pelayanan pada pelaku usaha mikro, kecil dan menengah
(UMKM), sehingga transaksi dapat dilakukan lebih cepat dan akurat tanpa
pelanggan harus datang ke outlet. Dalam penelitian ini, metode
pengembangan yang digunakan adalah metode Extreme Programming (XP)
untuk mengembangkan aplikasi pemesanan makanan. Metode ini melibatkan
tahapan perencanaan untuk menganalisis kebutuhan sistem dan kebutuhan
pengguna, serta tahapan desain untuk menentukan tampilan dan kelancaran
sistem yang akan dikembangkan.

Kata Kunci: Nyemiliciouss, Pemesanan, Extreme Programing (XP).
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